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Roland
EM-20

CREATIVE KEY3SOARD

INSTRUKCJA OBSLUGI

WSTEP

Dzi¢kujemy za wybdr i kupno Rolanda EM-20 Creative Keyboard. EM-20 nalezy do rodziny
nowych typoéw klawiatur aranzacyjnych firmy Roland, ktére na nowo definiuja instrumenty
wyposazone w funkcj¢ automatycznego akompaniamentu. Jednak najbardziej zdumiewajacymi
cechami sg funkcje: Style Morphing oraz Style Progression dla rzeczywistych zmian uprzednio
zaprogramowanych —akompaniamentow. Oczywiscie EM-20 oferuje Touch Controller,
pierwszorzednej jakosci dzwigki, a takze najlepsze z dostgpnych style muzyczne.

Aby wydoby¢ jak najwiecej informacji o mozliwosciach, jakie posiada EM-20 oraz, aby
zagwarantowaé sobie bezawaryjne uzytkowanie, zalecamy sumienne przeczytanie niniejszej
instrukcji obstugi.

Przed uzyciem instrumentu, zalecamy uwazne przeczytanie pozycji zatytutowanych ,,WAZNE
UWAGI I ZASADY BEZPIECZENSTWA”. Te pozycje dostarcza waznych informacji
dotyczacych wykonywania stosownych czynnosci uzywajac EM-20. Po przeczytaniu powinna by¢
ona przechowywana w zasiggu reki, jako odnosnik i pomoc w uzytkowaniu urzadzenia.




CHARAKTERYSTYKA
INSTRUMENTU

Touch Controller

Touch Controller jest nowa funkcjg do
wykorzystania w grze ,,na zywo”, ktora
umozliwia sterowanie kilkoma parametrami
poprzez przesuwanie palcami po gumowym
pasku.

Style Manipulator

Funkcja Style Manipularor jest kombinacja
dwoch  funkcji: Style Morphing oraz  Style
Progression znane z innych modeli keyboardow
serii EM. Funkcja Style Morphing pozwala na
stworzenie  nowych  stylow  muzycznych
(akompaniamentéw) natychmiast po zastapieniu
wybranej czg$ci akompaniamentu jednego stylu
inng cze$cia, pochodzaca z innego stylu.
Natomiast funkcja Style Progression pozwala
uproscic, dodac lub opuscic czesé
akompaniamentu z wybranego stylu muzycznego.
Ten intuicyjny sposob sterowania uktadami
akompaniamentu stanowi doskonala pomoc w
tworzeniu dobrej atmosfery dla muzyki, ktora
grasz.

Wyswietlacz graficzny
EM-20 jest wyposazony w podswietlany od

spodu wyswietlacz, ktory umozliwia
zorientowanie si¢ o biezacym stanie instrumentu.

Wigkszos¢ funkcji  jest przedstawianych za
pomocg prostych ikon, ktore dostarczajg
informacji ,na pierwszy rzut oka” bez
jakichkolwiek problemow.
8 programoéw uzytkownika
Programy User sa rodzajem pamigci, gdzie

mozna zachowywac wilasne ustawienia. Obejmuja
one wybrane w danej chwili funkcje stylu,

dzwigku, tempa, a takze wiele innych
parametrow. Poprzez naci$nigcie maksymalnie
dwoch przyciskow, istnieje  mozliwos¢

calkowitego przekonfigurowania instrumentu.
354 barwy i 12 zestawéw perkusyjnych
EM-20 posiada 354 doskonale brzmigce dzwigki,

ktore pochodza z ,,biblioteki” barw firmy Roland.
W wigkszosci przypadkow bedziesz miat

mozliwos¢ wyboru sposrod kilku barw dla
tworzenia Twojej muzyki.

Ponadto, Zrodta dzwigkow EM-20 dostosowano
do General MIDI System Level 1 (w skrocie
GM), jak tez do GS Format firmy Roland.

64 style muzyczne

EM-20 posiada w sumie 64 style muzyczne
stanowigce doskonaty akompaniament do Twoich
solowek. Kazdy styl muzyczny zawiera kilka
,odmian”,  ktore pozwola Ci  zmienia¢
akompaniament. W polaczeniu z funkcjami Style
Manipulator, ogélna liczba paternow rytmicznych
zacznie powigksza liczbg 64 akompaniamentow.

Trzy tryby (modes)

W celu wzbogacenia mozliwych do wykonania
czynnos$ci, EM-20 umozliwia trzy tryby pracy:
Arranger, Organ oraz M.Drums. Jest to mozliwe
poprzez  naci$niecie  przyciskow  (wyzej
wymienionych), w ten sposob dostosowujesz
EM-20 do swoich potrzeb w kazdym momencie.
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1. WAZNE UWAGI

ZASILANIE

Nie zasilaj instrumentu z tej samej fazy co
urzadzenia generujace zaklocenia sieciowe
(np. silniki  lub  systemy  zmiennego
o$wietlenia);

Nalezy korzysta¢ wylacznie z fabrycznego
zasilacza sieciowego typu ACJ. Korzystanie z
innych  zasilaczy = moze  spowodowaé
uszkodzenie instrumentu;

Przed potaczeniem EM-20 z  innymi
urzadzeniami wylacz ich zasilanie, aby
zabezpieczy¢ je przed uszkodzeniem lub
nieprawidlowym dziataniem.

UMIEJSCOWIENIE INSTRUMENTU

Nie umieszczaj instrumentu blisko
wzmacniaczy lub innych urzadzen
zawierajacych transformatory duzej mocy.

Moze to doprowadzi¢ do powstawania
przydzwigku sieci;
Instrument moze zaklocaé prace

radioodbiornika lub telewizora, jezeli znajduja
si¢ one w sgsiedztwie EM-20.

Nie umieszczaj EM-20 w miejscach
narazonych na dziatanie wysokiej temperatury
(np. bezposdrednie promieniowanie stoneczne

w  zamknigtym samochodzie, grzejniki).
Nadmierne cieplo moze zdeformowac
instrument lub go odbarwic.
KONSERWACJA
e Do codziennego czyszczenia instrumentu

mozna uzywa¢ suchej lub lekko zwilzonej
woda, migkkiej szmatki. Do usuwania
zabrudzen uzywaj fagodnych detergentow. Po
ich zastosowaniu zawsze wytrzyj instrument
do sucha;

Nigdy nie uzywaj do czyszczenia benzyny,

alkoholu i rozpuszczalnikow. Moze to
spowodowaé¢ odbarwienie lub deformacje
obudowy.

NAPRAWA | DANE

Badz swiadomy tego, iz wszelkie dane, jakie
znajdujg sie w pamieci instrumentu moga by¢
stracone podczas przekazania instrumentu do
naprawy. W pewnych przypadkach (np. kiedy
obwdd laczacy sie z pamigcig ulegnie
uszkodzeniu), nie bedzie istniala mozliwosé
odzyskania danych. Firma Roland nie bierze
odpowiedzialno$ci za utracone dane.

DODATKOWE OSTRZEZENIA
e Badz swiadomy tego, ze zawarto$¢ pamigci

moze by¢ bezpowrotnie stracona jako rezultat
przerwania sygnatu, albo niewlasciwego
uzywania instrumentu.

Uzywaj rozsadnej iloSci przyciskow, regulacji,
podno$nikéw/tacznikow  podczas pracy z
instrumentem. Niewlasciwe postugiwanie si¢
moze doprowadzi¢ do przerwania sygnatu.
Nigdy nie uderzaj i nie naciskaj wyswietlacza.
Podczas 13czenia/rozlaczania kabli chwytaj
koncowke, nigdy nie ciagnij za kabel. Dzigki
temu unikniesz zniszczenia wewngtrznych
elementow kabla.

Podczas uzywania instrumentu  bedzie
nastegpowato wydzielanie matej ilosci ciepta.
Jest to zupetnie normalne zjawisko.

Aby unikng¢ zaklocania spokoju sagsiadom,
sprobuj  utrzyma¢ nasilenie glosu na
rozsadnym  poziomie. Mozesz ~ uzy¢
stuchawek, a wtedy nie bedziesz musiat
martwi¢ si¢ o to czy sprawiasz klopot
(zwlaszcza pézno w nocy).

Jezeli chcesz transportowac instrument, zrob
to w opakowaniu, w ktorym go nabyles. W
przeciwnym razie uzyj podobnej obudowy.
Chron  instrument przed uderzeniami i
wstrzasami.




2. OPISPLYT
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2.1. OPISPLYTY PRZEDNIEJ

1. Touch Controller (Manuat wstegowy)
Touch Controller pozwala sterowa¢ réznymi
aspektami pracy EM-20 poprzez proste
przesuwanie palcem po gumowym pasku.

2. Przycisk DEMO
Nacisnij ten przycisk, gdy chcesz wystuchaé
utwory demonstracyjne EM-20 (patrz strona 9).

3. Przycisk ASSIGN

Nacisnij ten przycisk, gdy chcesz
przyporzadkowac okreslong funkcj¢ do Touch
Controllera.

4. Przycisk METRONOME

Przycisk wlaczajacy i wylaczajacy metronom.
Podobnie jak wszystkie przyciski oznaczone
napisem ,,DATA”, przytrzymanie go przez czas
dtuzszy niz 1 sekunda powoduje wywotanie
parametru, ktory mozesz ustawic¢ (w tym miejscu
jest to parametr ,,Local”).

5. Przycisk MODULATION.
Nacisnij ten przycisk, aby doda¢ efekt vibrato do
granych dzwickow.

6. Przycisk PITCH SHIFT

Naci$nij przycisk € w celu tymczasowego
obnizenia wysokos$ci odtwarzanego dzwigku, lub
przycisk P w celu tymczasowego podwyzszenia
wysokosci odtwarzanego dzwigku. Podobnie jak
w przypadku przycisku MODULATION, nie
powoduja zadnych zmian w oddzialywaniu na
partie aranzera lub utworu.

7. Przycisk REVERB

BASS  ACCAOWER  UPPER

A

Przyciskiem tym wigcza si¢ lub wylacza cyfrowe
efekty pogtosu. Zastosowanie tego przycisku
ma miejsce we wszystkich sekcjach EM-20.

8. Przycisk CHORUS

Przyciskiem tym wlaczamy i wylaczamy cyfrowe
efekty chorusa. Mozna go uzy¢ w przypadku
wszystkich sekcji EM-20.

9. Przycisk BASS INVERSION

Uzyj tego przycisku ilekro¢ cheesz sterowaé
brzmieniami granymi przy pomocy
automatycznego akompaniamentu basowego.

10. Przycisk TRANSPOSE
Przycisk stuzy do transponowania brzmienia w
krokach poéttonowych (strona 22).

11. Przyciski VOLUME A ¥

Reguluje poziom glto$nosci EM-20. Wigksza
,Wytworno$¢” rownowagi glosowej mozna
uzyska¢ poprzez uzycie przycisku BALANCE.

12. Przyciski BALANCE

Uzyj tych przyciskow w celu zmiany poziomu
glosnosci dla odpowiedniej sekceji, albo wylacz
go calkowicie (patrz strona 17).

13. Przycisk STYLE/SONG

Przycisk ten umozliwia wybér  funkcji
przyciskow znajdujacych si¢ po jego prawej
stronie (INTRO, ORGINAL, itd.) i w ten sposob
wyszczegolni¢ czy przyciski te uzyte sa do
wyboru odmian stylow muzycznych (,,STYLE”),
czy tez wplywaja na dziatanie rekordera
(,,SONG”). Funkcje pracy przycisku
STYLE/SONG pokazywane sa w dolnej czgsci
wyswietlacza.




14. Przyciski kontrolne STYLE/SONG
Pozwalaja uruchomi¢, zatrzymad, itp. aranzer lub
rekorder EM-20.

15. Przyciski STYLE MANIPULATOR
Przyciski te umozliwiaja zmienia¢ w czasie
rzeczywistym ztozono$¢ aktualnie wybranego
stylu muzycznego (Style Progression) oraz
stworzenie ,,miksu” dwoch wybranych stylow
muzycznych (Style Morphing). Rezultatem tej
operacji moze okazac¢ si¢ sytuacja, ze aktualnie
wybrany akompaniament wykorzystuje
sekwencje melodyczne stylu A oraz zestawy
perkusyjne stylu B. Istnieje 6 poziomow funkcji
Style Morphing.

16. Przycisk STYLE.

Nacisnij ten przycisk gdy chcesz wykorzystaé
numeryczny blok klawiszy wywotujacy style
muzyczne (patrz ilustracja ponize;j).

17. Przycisk ONE TOUCH.

Nacisnij ten przycisk gdy chcesz wykorzysta¢
numeryczny blok klawiszy (patrz ilustracja
ponizej), wywotujacy programy One Touch..
Pamig¢ programu One Touch posiada kilka
ustawien uzupehiajgcych aktualnie wybrany styl
muzyczny.

18. Przyciski Tone A/B & VARIATION.
Nacis$nij przycisk [A/B], aby uzy¢ numeryczny
blok klawiszy (patrz ponizej) do wywotania
barwy oraz do okreslenia pozadanej grupy barw
(A lub B). Przycisk [VARIATION] umozliwia
wywolanie wariacyjnej odmiany barwy (patrz
strona 19).

19. Przycisk USER PROGRAM/WRITE
Nacisnij ten przycisk gdy chcesz wywotaé
program uzytkownika (zestawy zarejestrowane
przez uzytkownika). Nacisnij i przytrzymaj go,
aby zapisa¢ do programu uzytkownika aktualne
ustawienia na panelu i parametrow.

20. Numeryczny blok klawiszy.

Blok numeryczny wykorzystywany jest do
wywolywania barw dla partii klawiaturowych,
stylow muzycznych, pamigci One Touch oraz
programow uzytkownika. Przyporzadkowanie
funkcji do tych przyciskow zalezy od tego, ktory
z naste¢pujacych przyciskéw nacisnicty byt jako
ostatni: [STYLE], [ONE TOUCH], Tone [A/B],
lub [USER PROGRAM].

21. Przycisk KEYBOARD VELOCITY
Nacisnij ten przycisk aby wilaczy¢ lub wylaczyé
dynamike klawiatury EM-20.

22. Przycisk MODE

Przycisk ten pozwala na specyfikacjg, z jaka
cheesz pracowaé na EM-20: jako instrument z
automatycznymi akompaniamentami (aranzer),
jako instrument o dwoch dzwigkach organowych,
jeden zwigzany z barwami basowymi (organy),
lub wykorzystywac klawiature jak zestaw
perkusyjny.

23. Przycisk INTELL/LAYER
Nacisnij przycisk w celu automatycznego dodania
harmonii glosu do Twojej melodii (INTELL),
albo dodania drugiej barwy podczas grania
melodii prawej reki. (LAYER).

24. Przycisk UPPER 1/2

Przycisk pozwala na wybor pomigdzy barwami
Upper 1 i 2 podczas grania. Mozna uzy¢ go do

pytan i odpowiedzi dla typow partii solowych.

25. Przycisk SYNC START

Przycisk ten umozliwia wiaczenie i wylaczenie
funkcji SYNC START. Kiedy funkcja jest
wiaczona, mozesz rozpoczaé odtwarzanie z
ustawienia Arranger (lub nagrywania) poprzez
nacis$nigcie jednokrotne lub wielokrotne z lewe;j
strony podziatu klawiatury.

26. Przycisk REC/2nd TRACK

Przycisk ten umozliwia wigczenie funkcji zapisu
EM-20. W niektorych przypadkach, mozna go
zastosowac w celu uaktywnienia funkcji 2nd
TRACK, ktéra stuzy do ponownego nagrywania
partii granych w czasie rzeczywistym.

27. Przycisk TEMPO -/+

Przycisk ten pozwala zmniejsza¢ lub zwigkszaé
tempo dla akompaniamentu lub odtwarzania
rekordera. Nacisnij je jednoczesnie, aby powrodci¢
do poprzedniej wartosci tempa.




2.2 OPISPLYTY TYLNEJ

OUT — MIDI— IN SUSTAIN
FOOTSWITCH

@ ®

1. Gniazdo MIDI OUT/IN

Stuzy do potaczenia gniazda MIDI OUT w EM-
20 z gniazdem MIDI IN w komputerze (lub
instrumentu MIDI), w celu przenoszenia danych
MIDI z EM-20 do komputera, lub zewngtrznego
instrumentu MIDI. Polacz gniazdo MIDI IN EM-
20 z gniazdem MIDI OUT w komputerze, w celu
otrzymania danych z komputera.

2. Gniazdo SUSTAIN FOOTSWITCH

Jest to miejsce, w ktorym mozesz podiaczy¢
opcjonalne pedaly podtrzymywania dzwigku,
ktore grasz prawa reka : DP-2, DP-6, BOSS FS-
5U.

3. Gniazdo OUTPUT (R, L/MONO)

Pofacz to gniazdo z wejsciem sprzetu HiFi lub ze
wzmacniaczem klawiatury, jezeli uwazasz, ze
EM-20 nie posiada wystarczajacej mocy. Jezeli
posiadasz wzmacniacz mono, upewnij si¢, ze
uzyle$ gniazda L/MONO.

Mozesz rowniez podigczy¢ te gniazda do wejs¢
magnetofonu kasetowego, rekordera itp., w celu
nagrywania swojej muzyki.

4. Wylacznik zasilania [POWER].
Przyciskiem tym wiaczasz i wylaczasz
instrument.

5. Gniazdo DC IN

Miejsce podiaczenia zasilacza ACO/ACJ
znajdujacego si¢ w wyposazeniu instrumentu.
Upewnij sig, czy uzywasz wlasciwego zasilacza
ACO/ACJ, w ktory wyposazony jest Twoj — EM-
20. Inny zasilacz moze spowodowaé uszkodzenie
Twojego keyboardu.

6. Gniazda stuchawkowe.

Jest to miejsce, w ktorym mozna podiaczy¢ dwie
pary stuchawek stereo (w opcji). Podczas ich
podiaczenia wylaczasz wzmacniacz i glo$niki.

R 1
—STEREO— USE ROLAND ACO/ACJ

Ok ©

L/MONO POWER _DCIN 12V 1A 1-—— PHONES — 2

® @ ® ®

3. PIERWSZE KROKI

3.1 USTAWIENIE EM-20

Pierwsza czynno$cia, jaka powiniene§ wykonac
jest podiaczenie instrumentu do sieci.

1. Rozpakuj EM-20 i umie$¢ go na stalej
powierzchni.

2. Podlacz kabel zasilacza do gniazda DC IN w
EM-20, a drugi jego koniec do sieci.

3. Wecisnij przycisk [POWER] (panel tylny),
aby wilaczy¢ EM-20

3.2 ODTWARZANIE UTWOROW
DEMONSTRACYJINYCH

EM-20 wyposazony jest w 8 utworow
przedstawiajacych mozliwosci barwowe (Tone
demos) i w 8 mozliwosci akompaniamentu (Style
demos). Te pierwsze pokazuja zdumiewajaca
jakos¢  barw, podczas gdy mozliwosci
akompaniamentowe ukazuja ogdlne wrazenie,
jakie pozostawia po sobie jako$¢ odtwarzanych
akompaniamentow EM-20.

1. Nacisnij przycisk [DEMO]

lkona [DEMOY] znajduje si¢ nisko z lewej strony
wyswietlacza i jest podkre§lona za pomoca
obramowania, a wyswietlacz zawiera komunikat
,,Demo All”.
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BASS INVKBD VELO | ARRANGER

s, REV UPPER 1

EMO,¢

?ﬁ?ﬁ“ﬁ [oRIGINAL] FiLL  [VARIATION] [ ENDING | STARTI

Mozesz wykona¢ jedna z nastepujacych
czynnosci:

a) Naciénij przycisk [START/STOP].

To spowoduje odtwarzanie utworow
demonstracyjnych przedstawiajacych mozliwosci
barwowe typu ,,Tone”, nast¢pnie utworéw
przedstawiajacych mozliwosci akompaniamentu
typu ,,Style”, pozniej jeszcze raz typu ,,Tone” itd.
Metoda ta pozwala na odstuchanie wszystkich 16
utworéw demonstracyjnych po kolei.

b) Aby odtworzy¢ utwory demonstracyjne typu
,,Tone” (na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
,,Demo Tne”):

e Nacisnij przycisk Tone [A/B]

ONE TOUCH - USER PROGRAM

WRITE

PIANG  CHRPERC  ORGAN  GUITAR p MBLE  BRASS A
REED PIPE  SYNLEAD S SSIVE  SFX B

ROCK & DANCE  POP 505 & 60's JAz B acousTic LSTVL
. 1 2 3 4 ) ]

e naci$nij przycisk numeryczny (1~8). Kazdy z
przyciskow zawiera inny utwor demonstracyjny
prezentujacy barwy instrumentu.

e nacisnij przycisk [START/STOP], aby
rozpocza¢ odtwarzanie.

¢) Aby odtworzy¢ utwory demonstracyjne typu
L3tyle”  (na  wyswietlaczu  pojawi  si¢
komunikat ,,Demo St 17).

e Naci$nij przycisk [STYLE]

ER PROGRAM

AB VARATON et

GAN  GUAR  BASS  ORCHESTRA ENSEMBLE  BRASS A roo
TEAD SYNPAD SYNSFX  ETHMIC PERCUSSIVE  SFX B L

JAZZ  UATIN  VARIETY1 VARIETYZ ACOUSTIC |8
4 5 7

e naci$nij przycisk numeryczny (1~8). Kazdy z
przyciskow zawiera inny utwor demonstracyjny
prezentujacy style instrumentu.

{Tond

e naci$nij przycisk [START/STOP], aby
rozpocza¢ odtwarzanie.

2. Jesli to konieczne wyreguluj poziom
glosnosci EM-20 za pomoca przyciskow
VOLUME A V.

Aby zakonczy¢ odtwarzanie utworu (6w)

demonstracyjnych nacisnij przycisk

[START/STOP].

PIANG  CHRPERC  DRGAN

ROCK& DANCE  POP
1 2

a1
KEYBOARD
VELOCITY

Uwaga: Utwory demonstracyjne sq przeznaczone
do prywatnego uzytku, a zostaly opracowane
przez  Roland  Europe przy wspolpracy z
muzykami Luigi Bruti i Roberto Lanciotti.

3. Nacisnij ponownie przycisk [DEMO], aby
wylaczy¢ funkcje demo

Jesli na wyswietlaczu nadal jest napis
,,DemoAll”, nalezy jeszcze raz nacisna¢ przycisk
[DEMO].

4. GRANIE Z
AKOMPANIAMENTEM

Teraz, kiedy juz poznate§ mozliwosci EM-20,
zapewne chciatby$ je wyprobowaé. Zanim jednak
to zrobisz, pozwol nam krotko przedstawi¢ cztery
ustawienia EM-20.

UWAGA GENERALNA
EM-20 moze by¢ uzyty na cztery sposoby. A oto
nazwy tych trybow (,,modes”)

Arranger mode - Tryb ten jest wybierany, kiedy
EM-20 jest wlaczany. Aby wybra¢ go pozniej
naci$nij przycisk MODE [ARRANGER]. Tutaj
wiasnie masz mozliwos¢ kontrolowania klawiszy
automatycznego akompaniamentu (,,Music
Styles™) za pomoca lewej reki i grania melodii
prawa reka.

W trybie tym, klawiatura EM-20 jest podzielona
na dwie czgséci. Klawisze w lewej czgsci
klawiatury s wykorzystywane przez aranzer do
okreslania klawiszy akompaniamentu. Prawa
strona klawiatury pozwala na granie melodii do
akompaniamentu. Aby to zrobi¢ mozesz uzy¢
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jedna, albo nawet dwoch barw. Te ,barwy” sa
nazywane partiami Upper (1 i 2).

1
i
1

—y
)

Y
A

l¢
€
Aranzer Partie Usper (+/2)

Klawisz, w miejscu gdzie wystepuje podziat,
jest nazywany ,,split point”. Na poczatku jest
to barwa ,,C4” (C jest najnizsza barwa
potowki klawiatury Upper). Mozna to zmieni¢
jesli cheesz (patrz strona 34).

Whole Upper mode - W tym trybie mozesz gra¢
jeden dzwigk uzywajac 61 klawiszy. Jest to
uzyteczne np. w  przypadku  partii
fortepianowych. Istnieje takze mozliwo$¢ gry
dwoch barw jednoczesnie (funkcja, ktora na to
pozwala to funkcja Layer) (zobacz na stronie
18).

Organ mode - Jak sama nazwa wskazuje, tryb
ten jest uzywany w przypadku muzyki
organowej. Aby wybra¢ ten tryb nacisnij
przycisk MODE [ORGAN]. W tym przypadku
mozesz gra¢ melodi¢ prawg r¢ka i dodawaé
akordy lewa. Jezeli chcesz mozesz lewa reka
nie tylko gra¢ akordy, ale takze barwy basowe
oparte na akordach.

M. Drums mode - W tym trybie kazdy klawisz
klawiatury jest oznaczony inna barwg
perkusyjng. Aby wybraé ten tryb uzyj
przycisku MODE [M. DRUMS] (zobacz na
stronie 25).

TRYB ARRANGER

Funkcja grania z automatycznym
akompaniamentem jest nazwana ,Arranger”.
Aranzer uzywa nagranych wczesniej muzycznych
fraz zwanych ,,Divisions” (,,odmianami”), ktore
posiadaja linie akompaniamentowe dla danego
rodzaju muzyki. Nazwa ,,Music Styles” (style
muzyczne) odwotuje si¢ wiasnie do tej kolekcji
odmian akompaniamentow. Kazda odmiana
sktada si¢ z nastgpujacych elementow:
e partia perkusyjna akompaniamentu (A.
Drum)
e partia basowa akompaniamentu (A. Bass)
o linie melodyczne akompaniamentu
(Acomp)

4.1 PODSTAWOWE OPERACIJE NA
STYLACH MUZYCZNYCH

1. Zwr6¢ uwage na wyswietlacz czy pojawia si¢
ikona (zlokalizowanie ,,obramowki” nie ma w
tym momencie zadnego znaczenia)

.

TEMPO

1 3an
a2 Jsich
L [ XXX

BASS IV NBD YELD MEL INT I . [T
Y CHR UPPER 1-2
R R O g, SYNC

A R SR 5 B+
INTRO lﬂRIGlHAI. FILL  VARIATION ENDING ‘MTJ A MORPH B>

2. Jezeli ustawienie aranzera nie jest jeszcze
wybrane, naci$nij przycisk MODE
[ARRANGER].

Ikona [ARRANGER] juz si¢ pojawila mniej
wigeej w srodkowej czegsci wyswietlacza.
Wokot komunikatu pojawi si¢ obramowanie,
ktore sygnalizuje, ze dana funkcja bedzie
wiaczona. Ikona ,,SYNC START” pojawi si¢ w
dolnym prawym rogu wyswietlacza. Komunikat
Sync Start oznacza, Ze aranzer rozpocznie
odtwarzanie stylow muzycznych w momencie,
kiedy zostanie zagrana barwa lub akord lewa
reka.

Komunikat o barwie jest takze otoczony
obramowaniem. Jesli obramowanie wystgpuje
wokot np. ,,ORGINAL”, to oznacza, Ze pierwsza
fraza ,,Division”, ktora bedzie uzyta jest tzw.
,Orginal” (zobacz takze ponizej).

3. Wybierz dzwigk z prawej strony klawisza C4
(C ponizej przycisku [STYLE/SONG]), aby
rozpocza¢ odtwarzanie automatycznego
akompaniamentu.

To co teraz styszysz jest odmiang
akompaniamentowa Original, jedng z 27 stylow
,»,16B Pop3”, ktory zostal wybrany po wlaczeniu
EM-20.

Mozna rozpocza¢ odtwarzanie aranzera poprzez
nacis$niecie przycisku [START/STOP]. W tym
przypadku powinno si¢ nacisng¢ [SYNC
START], aby wylaczy¢ funkcje o tej samej
nazwie.

Uwaga: Nie ma potrzeby przytrzymywania barw
czy akordow, ktore grasz lewq rekq. Mozesz
zwolni¢ klawisze zaraz po okresleniu nowych
klawiszy

4. Zagraj r6zne barwy lub akordy z lewej strony
od klawisza C4.

Po tej czynnosci aranzer ciagle gra ten sam
akompaniament, ale innymi klawiszami. To jest
wlasnie to, cala partia akompaniamentu
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(wylaczajac partie perkusyjne) $ledzi informacje
o barwie, ktorej dostarczasz poprzez naciskanie
klawiszy z lewej strony ,,split point™.

EM-20 posiada uproszczony system palcowy,
ktory pozwala na granie jednej barwy dla
brzmienia gléwnego akordu, dwie barwy dla
drugorzednego akordu i trzy lub cztery dla
wszystkich innych akordow.

Uwaga: Jezeli nie grasz akordow lewq rekq i
wiqczysz aranzer poprzez nacisnigcie przycisku
[START/STOP], grane bedg tylko
akompaniamenty perkusyjne wybranego stylu
muzycznego.

5. Teraz naci$nij przycisk [VARIATION]
Przycisk ten pozwala wybra¢ inny wzor
akompaniamentu, ktdrego ikona teraz otoczona
jest obwddka. Operacja ta jest zazwyczaj bardziej
pracochfonna i moze obejmowaé nawet inne
partie akompaniamentu.

O DRUMS BASS  ACC/LOWER  UPPER

-« INTRO ORIGINAL ¢ FlLL VARIATION  ENDING »

4

6. Jezeli chcesz mozesz doda¢ melodie poprzez
granie na prawej czgsci (,,Upper”) klawiatury.
Sekcja, ktora kontroluje gr¢ prawa reka jest
nazywana ,Upper 1 part”. Partia Upper 1
aktualnie uzywa PianolwP (A111) Tone (spojrz
na gorny lewy rog wyswietlacza).

Uwaga: Aby zdoby¢ wigcej informacji o barwach
zobacz na strong 17

TEMPO

7. Jezeli tempo jest za szybkie lub za wolne, uzy;j
przycisku TEMPO [-]/[+], aby to zmieni¢.

Aby zdoby¢ wigcej informacji siggnij do pozycji
,Metronome i Tempo” na stronie 16.

Uwaga : Aby powrdci¢  do  poprzednio
uzywanego tempa stylu muzycznego, nacisnij
jednoczesnie [+] i [-].

1 [CI] ] TEMPO
fLIoNE o, im; 5o g b e
Do Sl e s T
. LN

K 5 e 5w x5 e v [ X1 X)
| BASS 00V KBE VELD MEL INT] BDTLEEA |, B
1 REV CHR UPPER 1-2 1 Tossat

BEIEAR |
| - . N forame v SREkEE
INTRO }Yﬁuamm. L VARIATION ENDING [START | o >

8. Nacisnij przycisk [START/STOP] aby
zaprzesta¢ ponownego odtwarzania.

Jezeli chcesz mozesz jeszcze raz wiaczy¢ funkcje
SYNC START, co spowoduje, ze aranzer bedzie
dziatal za kazdym razem po nacisnigciu klawisza
z lewej strony klawiatury.

4.2. WYBOR INNYCH ODMIAN

Jak dotad wspomnielisSmy o dwoch odmianach
akompaniamentowych: Orginal i Variation. Sa
one podstawa wzoré6w akompaniamentow
wybranego stylu muzycznego. Inne odmiany, sa
przeciwienstwem do Orginal i Variations, ktore
s powtarzane tak diugo jak pozostawisz jako
biezacy akompaniament, albo do momentu
wyboru innych odmian. Pozostate odmiany sa
grane tylko raz.

WPROWADZENIE

Jezeli chcesz mozesz rozpoczaé piosenke

uzywajac wstepow z Intro

1. Nacis$nij przycisk [INTRO]. Komunikat

,»intro” zostanie otoczony obwodka.

2. Rozpocznij odtwarzanie aranzera jednym z

nastgpujacych sposobow:

e Zagraj jaka$ barwe lub akord na lewej
czesci  klawiatury w celu dokonania
specyfikacji wysokosci dzwigku Music
Style, i nastepnie nacisnij [START/STOP];
albo

e Uaktywnij funkcj¢ [SYNC START] i zgraj
barwg¢ (lub akord) na lewej czgsci
klawiatury, aby rozpoczaé odtwarzanie
aranzera.

Uwaga: Nie graj akordow, jezeli Intro jest
aktywne. Wigkszo$¢ Intro zawiera juz zmiany
akordow. Granie innych akordow podczas,
gdy Intro jest aktywne moze doprowadzi¢ do
nieprzewidzianych rezultatow.

3. Gdy Intro jest juz uaktywnione, mozna wybrac
odmiang przez nacisnigcie [ORGINAL] lub
[VARIATION]

Pod koniec Intro, aranzer zostanie przetaczony

do tej odmiany.

Uwaga: Dtugos¢ Intro zalezy od wybranego stylu
muzycznego (zazwyczaj 2~8 bar)
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FILL - INS

FILTo | —
— [ variation

[omana]

ILL TO

Fill-Ins sg krotkimi probkami (1 takt), ktore moga
by¢ uzyte na koncu frazy (np. zwrotki, refrenu,
chorusa) lub prosciej mozna dodaé wariacje. Fill-
Ins sa grane tylko raz.

Pomimo tego, ze jest jeden przycisk [FILL], sa
dwie probki Fill-Ins: ,,To Orginal” i ,,To
Variation”. Kazdy z danych przyciskow w
dwojaki sposob steruje pracg aranzera. Funkcja
przycisku [FILL] zalezy od tego co jest w danym
momencie na wyswietlaczu okragzone obwodka :
ORGINAL czy VARIATION. Patrz tablica
powyzej.

Jezeli wariacyjna odmiana barwy jest aktualnie
wywolana, nacisnigcie  przycisku  [FILL]
spowoduje odtwarzanie sekwencji Fill-In To
Original 1 potem sekwencja Original begdzie
kontynuowana.

Jesli aranzer zostanie zatrzymany za pomoca
przycisku [FILL], uruchomienie go spowoduje
odtwarzanie sekwencji Fill-In, ktora doprowadzi
do aktualnie wywotanej odmiany.

Przyktad:

Jezeli wyswietlacz  pokazuje obramowane
,,Variation”, naci$nij [FILL] i teraz wiacz aranzer.
Zostanie zaangazowany Fill-In dla sekcji
Variation

Fill-Ins trwaja jeden takt. Ich dlugos¢ zalezy
takze od tego, kiedy nacisniesz przycisk. Jezeli
zostanie naci$nigty w pierwszej potowie taktu,
Fill wystartuje natychmiast i bedzie aktywny do
konca aktualnego taktu. W przeciwnym razie, Fill
uaktywni si¢ w pierwszym biciu nast¢pnego taktu
i bedzie trwat, az do jego konca.

ZATRZYMANIE AUTOMATYCZNEGO
AKOMPANIAMENTU

Sekcja Ending umozliwia dogodne zakonczenie
wybranego w danym  momencie  stylu
muzycznego. Dhugos¢ zakonczenia zawiera sig¢
pomiedzy 2 a 8§ taktami.

Tak jak Intro, probki zakonczen moga zawiera¢
zmiany akordoéw ,dlatego lepiej nie gra¢ zadnych
akordow, gdy grane jest zakonczenie (Ending)

Nacisnij przycisk [ENDING] podczas
odtwarzania aranzera, co doprowadzi do
mozliwosci grania probek Ending dla biezaco
wybranego stylu muzycznego. Ending wlaczy si¢
na poczatku nastgpnego taktu. Dlugosé
zakonczenia roéwniez zalezna jest od rodzaju
wybranego stylu. Po zagraniu zakonczenia
aranzer zatrzyma si¢ automatycznie.

43. WYBOR STYLOW MUZYCZNYCH

ONE TOUCH 2 USER PROGRAM

RIATION

AN GUITAR  BASS  ORCHESTRA ENSEMBLE BRASS A
EAD SYNPAD SYNSFX  ETHNIC PERCUSSIVE X B

EM-20 posiada 64 style muzyczne, ktore znajduja
si¢ w 8 Bankach i kazdy Bank ma 8 pamigci.
Pamigtaj, ze kazdy styl muzyczny zawiera
wszystkie omOwione powyzej odmiany.

1. Naci$nij przycisk [STYLE], aby
przyporzadkowa¢ numeryczny blok klawiszy
do wywotywania stylow muzycznych.

A/B VARIATION wWhITE

PIANO  CHRPERC ORGAN  GUITAR  BASS  ORCMESTRA ENSEMBLE BRASS A

REEQ BPE  SYNLEAD SYNPAD SYNSFK  ETHNIC PERCUSSIVE SFX B L

ROCK&DANCE -POP . SUs&S0s JAZZ - LATIN' VAMETY) VARETY2 Acoustc  |si
1 2 3 4 5 & 7 5

2. Nacisnij jeden z przyciskow [1] - [8].

W ten sposob wybierasz Bank. Jak widaé¢ na
ilustracji  powyzej, nazwy  bankow  sa
umieszczone powyzej kazdego z przyciskow. Te
wskazowki pomoga w ulokowaniu pozadanego
stylu muzycznego. Na koncu oryginalnej
instrukcji znajduje si¢ lista stylow muzycznych
jakie zawiera EM-20.

Przyktad: Jesli nacisnate$ przycisk [6],
wyswietlacz odczyta to jako 6 — . Kreska
oznacza, ze numer nie zostat jeszcze
sprecyzowany.

FIANO  CHRPERC ORGAN  GUITAR  BASS  OACMESTRA ENSEMBLE BRASS A
REED PIPE  SYNLEAD SYNPAD SYNSFX  ETHNIC PERCUSSIVE SFX 8
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3. Nacisnij ten sam lub inny numer przycisku,
aby wybra¢ pamig¢ w obrebie wybranego banku
stylu muzycznego.

Mozliwy jest wybor innego stylu muzycznego
podczas, gdy aranzer jest wlaczony. Z tego
powodu, ostatnio wybrany styl muzyczny, bgdzie
miatl to samo tempo co poprzedni. To nie jest
mozliwe, gdy aranzer jest wylaczony. W tym
przypadku do stylu uzyte jest odpowiednie
tempo.

Teraz powrd¢ do rozdzialu ,,Podstawowe
operacje na stylach muzycznych” na stronie 11,
aby wyprobowaé¢ ostatnio wybrany styl
muzyczny.

4.4 STYLE MANIPULATOR : STYLE
PROGRESSION | STYLE MORPHING

EM-20 dostarcza dwie nowe funkcje, ktore
pozwola na uszlachetnienie akompaniamentow
granych przez aranzera. Funkcje te nazywane sa
Style Progression i Style Morphing.

STYLE
MANIPULATOR

2 )

VOLUME BALANGE

ACC/LOWER  UPPER

onoH DRUMS BASS

STYLE PROGRESSION (,,orkiestrowy”)

Przycisk [STYLE PROGRESSION] pomaga w
uszlachetnieniu i urozmaiceniu  probek
akompaniamentu granych przez aranzera. To jest
troch¢ jak akompaniament orkiestrowy, gdyz
mozna wykluczy¢ pewne partie, pomniejszy¢
partie perkusyjne, albo nawet zastosowac
zupelie inny akompaniament. Moze by¢ to
zrobione w czasie rzeczywistym (w momencie,
kiedy si¢ gra). Aby uzyska¢ wigcej szczegotow
na temat tej funkcji zobacz na strong 33 _-,,Wigcej
wiadomosci o funkcji Style Progression”.

UPPER 1-2

A MORPH B

INTRO |ORIGINAL| FILL VARIATION ENDING [START 7%

A—

Nacisnij STYLE PROGRESSION A, aby wybraé
wyzszy poziom, i STYLE PROGRESSION V¥,
aby wybra¢ wersj¢ prostsza.

Spojrz na pole PROG/MORPH na wyswietlaczu.
Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej szczegolow na temat
tego pola zobacz na strong 33.

Uwaga: Jezeli wybierzesz User Program po
wigczeniu EM-20, na poczqtku przy wyborze
mozesz tylko posung¢ sig¢ wstecz. Kiedy jestes na
nizszym poziomie mozesz przeniesc si¢ do gory
(na wyzszy), uzywajgc przycisku nawigacyjnego
STYLE MANIPULATOR A.

STYLE MORPHING

Style Morphing jest calkowicie nowa koncepcja
pracy ze stylami muzycznymi. Funkcja ta
pozwala uzy¢ jeden lub  kilka partii
akompaniamentowych jednego stylu muzycznego
i inne z drugiego stylu.

Jezeli nie jeste§ pewien co oznacza stowo
partie”, wro¢ na strong 11 do opisu aranzera.
Dla zdobycia wigcej informacji o funkcji Style
Morphing siggnij na stron¢ 33 ,,Szczegdly o
funkcji Style Morphing”

Za kazdym razem, gdy zostaje wybrany styl
muzyczny, EM-20 automatycznie przygotowuje
drugi jako tlo stylu. Styl, ktéry zostal wybrany
przez Ciebie jest nazywany ,,A”. Styl
»potajemny” jest nazywany ,,B”. Jezeli nie
zmienisz uktadu Style Morphing, nawet nie
zauwazysz, ze drugi styl czeka, aby uzupetnic¢
zadana parti¢ akompaniamentu

Wigz pomiedzy ,,A” i ,B” jest wczesniej
zaprogramowana. To pomaga EM-20 w
automatycznym procesie wyboru i przygotowaniu
odpowiedniego ,,B” (stylu). Nie obawiaj si¢
oznacza¢ innych Styli muzycznych ,,B”, jezeli
chcesz sprawdzi¢ nowe kombinacje morphing.
Nacisnij przycisk STYLE MANIPULATOR [B],
aby uzy¢ jedng (albo jeszcze inne) partig
akompaniamentowg ze stylu ,,B”.

Spojrz na pole MORPH na wyswietlaczu. Aby
uzyska¢ wigcej informacji o tym polu udaj si¢ na
strong 33.

Nacisnij przycisk STYLE MANIPULATOR [A],
aby wybrac¢ jeszcze jedna parti¢ z Style ”A”
Uwaga: Kiedy wybierzesz nowy styl muzyczny za
pomocq przycisku MUSIC STYLE/USER
PROGRAM, funkcja Style Morphing jest
ponownie zaprogramowana tylko na Styl ,,A”.
Ustawienie funkcji Style Morphing, moze zosta¢
zapisane do programu uzytkownika (User
Program).
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4.5. INNE UZYTECZNE FUNKCIJE STYLI
MUZYCZNYCH

BASS INVERSION
Nacisnij przycisk [BASS INVERSION] (pojawi

si¢ ikona), aby zmieni¢ dzialanie aranzera, w celu
odczytywania partii basowych.

VOLUME BALANCE

onon DAUMS. BASS  ACC/LOWE]

Jezeli ikona nie pojawia  si¢, partia
akompaniamentu basowego gra podstawowe
akordy, ktore zasilaja aranzer. Jesli zagrasz C
(albo akord C), bas bedzie brzmiat jak C; jezeli
zagrasz nizszy akord A ( lub jezeli naci$niesz A i
C z jego prawej strony), zabrzmi bas C i A itd.
Uaktywnienie funkcji Bass Inversion pozwala na
uzyskanie silniejszych wrazen artystycznych,
poniewaz pozwala to na specyfikacj¢ barw, jakie
grane s3 w partii Accompaniment Bass (najnizsza
barwa akordu). Zaleca si¢ wywolywanie funkcji
Bass Inversion dla piosenek, ktore opieraja si¢ na
basach, nie na akordach.

PROGRAM ONE TOUCH

Program ten jest bardzo uzyteczny, poniewaz

automatyzuje wybor wielu parametrow:

e Aranzer wybierze wlasciwe dla stylu tempo.

e Zostanie wiaczony SYNC START.

e EM-20 wybierze odpowiednie dla danego
stylu barwy dla partii Upper 1 i Upper 2
(osiem réznych mozliwosci, wybranych
zgodnie z pamigcig One Touch.

Kazda pamig¢ One Touch zawiera 8 pamigci na

styl z réznymi  ulozeniami powyzej

wymienionych parametrow.

Aby wywotla¢ program One Touch nalezy:

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk
[GROUP/ONE TOUCH] az do momentu
ukazania si¢ w gérnym lewym rogu numeru
”OT1”.

ONE TOUCH ‘ USER PROGRAM

AB  VARIATION WRITE

PIAND  CHR PERC nm}m“}.‘
REED  PPE  SYNLEA §

OACHESTRA ENSEMBLE  BRASS A
FX  ETHNIC PERCUSSWE  SFX B

ROCK& DANCE  POP

Numer, ktory pojawia si¢ za ,,OT”, jest numerem
odpowiadajacym ostatniemu wyborowi pamigci
One Touch. Jezeli po raz pierwszy uaktywnia si¢
funkcj¢ One Touch po wiaczeniu EM-20
wybierane jest ,,OT1”.

2. Uzyj jeden z przyciskow [1]-[8] , aby wybraé
pozadang pamig¢ One Touch (1-8)

Numer pamigci One Touch, ktory zostal wybrany
na prawo od komunikatu ,,0T” w gornym lewym
rogu wyswietlacza. Mozesz wyprobowac kilka
mozliwosci.

3. Wybierz inny styl muzyczny (patrz strona 13)
albo wywotaj aktualnie wybrany styl jeszcze raz.
Tylko teraz wybrana pami¢¢ One Touch bedzie
zatadowana.

Uwaga: Funkcja One Touch dostgpna jest tylko w
trybie Arranger (po nacisnieciu przycisku MODE
[ARRANGERY]).

4. Aby wylaczy¢ funkcje One Touch nalezy
ponownie przycisna¢ przycisk [ONE TOUCH].
W tym momencie powrdci si¢ do ostatnio
wybranej barwy.

MELODY INTELIGENCE (INTEL)

HRPEKC  ORGAN  GUITAR  BASS ORCHESTHA ENSEMBLE BR
PIPE  SYNLEAD SYNPAD SYNSFX  ETHNIC PEACUSSIVE  SEX

ckg pANCE POP  S0sB60s Az LATIN  VARETY 1 VARIETY 2 ACOUS:
1 2 3 4 H 6 7 8

7 [t
ORGAN M.DRUMS INTEL'LAYER UPPER]

&

Funkcja Melody Intelligence dodaje drugi glos
(barwy harmoniczne) do melodii, ktorg grasz
prawa reka. W zasadzie, funkcja ta dotyczy
dwoch potowek klawiatury przy decydowaniu
ktorg barwe zagrac:

e Zwigzana jest z prawa polowka klawiatury
poprzez barwy melodii; i ...

e Analizuje akordy, ktére grasz lewa reka,
aby doda¢ odpowiednie barwy do granej
melodii.

Wielokrotnie naciskaj przycisk
[INTEL/LAYER], az do momentu pojawienia si¢
komunikatu MEL INT na wy$wietlaczu.
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Uwaga: Przycisk [INTELL/LAYER] pozwala
takze na aktywacje funkcji Layer (zob. strona
18),co nie jest pozgdane w tym momencie.

Dlatego upewnij sig, czy wybrales komunikat
MEL INT.

SYNC
INTRO |ORIGINAL| FILL VARIATION ENDING [START

qmoms

n
A HORMH & >

Aby doktadnie zrozumie¢ dziatanie tej funkcji,
podajemy prosty przyktad:

e Przycisnij przycisk [SYNC START],
(wokot komunikatu SYNC START nie ma
obwodki).

e Zatrzymaj odtwarzanie aranzera przez
nacisnigcie przycisku [START/STOP]

e Zagraj nastgpujace dzwigki i zauwaz jak
nastepuje zmiana automatycznej
harmonicznoéci barw:

punkt podzialu klawiatury

Przytrzymaj lewa reka | Graj prawa reka
(Cdur)

| Nuta dodana dzigki funkeji
+ Melody Intelligence

[ ] v
A
Preytrzymaj lewe reka | Graj prewa reka

(€ dur)

|
Nuta dodana dzigki funkcji
Melody Intelligence

Przytrzymai lews reka Graj prawa reky
(€ dur)
Nuta dodana dzigki funkcji
Melody Intelligence

Oczywiscie funkcja ta pracuje takze wtedy, gdy
aktywny jest aranzer. Tak jest wtedy, gdy jest on
potrzebny. Jest on takze dostgpny w ustawieniu
Organ.

Dzwigki Melody Intelligence sg grane za pomoca
partii  Upper 2. Jezeli chcesz, mozesz
przyporzadkowaé jeszcze jedng barwe do tej
partii.(zob. strona 18).

METRONOM | TEMPO
Przed zagraniem piosenki z aranzacja w tle,
mozesz wyprobowaé melodie bez ,,oderwania
si¢” od aranzera. To jest powdd, dla ktorego
potrzebny jest metronom.

SYNC START

1. Nacisnij przycisk [METRONOME]. lkona
pojawi si¢ w gornej linii wyswietlacza i
metronom rozpocznie liczenie.

Uwaga: Upewnij sig, czy nacisngtes przycisk
[METRONOME] przez krotki czas, gdyz w
przeciwnym razie wylqczysz funkcje LOCAL
(patrz strona 37).

Jak wida¢, jest wyswietlona aktualnie wybrana
warto$¢ tempa, a kropki ponizej wartosci tempa
oznaczaja aktualny takt. Poczatkowa warto$¢
tempa i sygnatura czasu metronomu zaleza od
aktualnie wybranego stylu muzycznego (lub
piosenki).

Kropki ponizej warto$ci tempa pokazuja
aktualnie realizowana miar¢ taktu. Kropka
pierwsza sygnalizuje dolny takt (takt pierwszy
lub 1), a pozostate kropki oznaczaja pozostate
takty (,,2”, ,,3”, ,,4”). Jezeli aktualnie wybrany
styl muzyczny jest na ,,3/4”, swiecg si¢ tylko trzy
pierwsze kropki. Jezeli wybrany styl uzywa
sygnatury ,,6/8”, czwarta kropka zaswieci si¢ trzy
razy (,,4”, ,,5”, ,,6”).

2. Nacisnij przycisk [SYNC START], aby
wylaczy¢ ta funkcje (obramowanie wokot SYNC
START musi znikna¢).

3. Zatrzymaj odtwarzanie aranzera przez
naci$nigcie [START/STOP], (jesli to konieczne).
4. Wybierz styl muzyczny, ktory posiada taka
sygnature jakiej potrzebujesz.

Spojrz na liste stylow, ktora jest na koncu
oryginalnej instrukcji.

5. Uzyj przycisku TEMPO [-]/[+], aby ustawi¢
odpowiednie tempo. Nacisnij [-], aby zmniejszy¢
tempo i [+], aby je zwigkszy¢.

6. Zacznij graé.

7. Nacisnij przycisk [METRONOME]jeszcze raz,
aby wylaczy¢ metronom (ikona
-METRONOME” zniknie)

Uwaga:  Ustawienia  metronomu  nie  sq
zachowywane przez User Program.
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ROWNOWAGA GLOSNOSCI I
WLACZANIE/WYLACZANIE PARTII
ARANZERA

Kazdy styl muzyczny sktada si¢ z réznych partii
muzycznych, ktore grane s3 jednoczesnie
(perkusyjne, basowe, akordowe itd.). EM-20
dostarcza mikser, ktéry pozwala na zmiany
balansu partii, kiedy np. uwazasz, ze partia
perkusyjna zbyt si¢ wyrdznia, albo gdy partia
basowa jest za cicha itd.

A oto cele do jakich uzywa si¢ przycisku
BALANCE:

Tutaj omawiane sg tylko ,,0znaczenia aranzera”,
do ktorych uzywa si¢ tego przycisku. Spojrz na
strong 25, gdzie przedstawione sg pozostate
oznaczenia.

VOLUME BALANCE

owot DRUMS BASS  ACC/LOWER  UPPER

Wszystkie cztery pary (A V) posiadaja dwie
funkcje:

1. Przez naci$nigcie (A ) podwyzszasz glosnosé
wybranej partii lub sekcji; nacisnij (V), aby
obnizy¢ glo$nos¢ (zakres: 0-127).

Kiedy zmienisz glosnos¢ uktadu  partii,
wyswietlacz na krotko pokaze wartos¢, jaka
zostata wybrana, a takze nazwe partii lub sekcji,
na ktéorych ukfady ta zmiana miata wptyw.
Podajemy przyktad (komunikat “VOLUME”
ukazuje si¢ powyzej wartosci):

2. Przy jednoczesnym nacisnigciu przyciskow
(A) 1 (V), funkcja o ktorej jest mowa zostanie
wylaczona. Nacis$nij jeszcze raz oba przyciski,
aby wiaczy¢ parti¢ lub sekcj¢ z powrotem.

STYLE
MANIPULATOR

W uktadach aranzera, przycisk BALANCE jest
oznaczony przez nastgpujace partie:

Para AV Przyporzadkowana do:

Akompaniament  perkusyjny  aktualnie
DRUMS wybranego stylu muzycznego (A.Drum)

Akompaniament basowy wybranego stylu
BASS (A. Bass)

Akompaniamenty melodyczne wybranego
ACC/ stylu muzycznego (Accomp). Liczba
zmian partii akompaniamentowych (ACC)
LOWER od jednego stylu muzycznego do
nastgpnego. Mozna uzywa¢ jednocze$nie
do szeéciu partii akompaniamentowych.

Partic UPPER 2 , (tj. partic pozwalajace
UPPER Tobie gra¢ melodig).

Ustawienia, jakich dokonate$ przy pomocy tych
przyciskow moga by¢ zachowane przez User
Program (patrz strona 34).

Uwaga: W ustawieniach BALANCE mozna
wyroznié nastepujqce tryby: (Arranger, Organ,
M. Drums). To jest przyczyna, dla ktorej mozesz
wyregulowac gltosnosé,, Acomp " (partii
akompaniamentowych) w trybie np. M. Drums,
nawet wtedy, gdy aranzer nie moze by¢
kontrolowany w tym trybie.

5. FUNKCJE PARTII UPPER

W trybach Arranger i Organ klawiatura EM-20
podzielona jest na dwie czegéci. Jak zostalo to
wytlumaczone w poprzednim rozdziale, podziat
klawiatury w trybie Arranger jest nastgpujacy:
jedna czegé¢ stuzy do sterowania praca aranzera,
druga stuzy do grania melodii.

Dzwigki, ktore styszysz podczas grania prawa
reka sa nazywane Tone. Dzwigki te naleza do
sekcji zwanej partia Upper. EM-20 dostarcza
dwie partie Upper (1 i 2), ktére moga by¢ uzyte
oddzielnie lub jednoczesnie.

Termin ,,partia” uzyty jest tutaj, poniewaz partia
Upper jest w zasadzie ,,zespotem muzykow”
orkiestry lub grupy muzykow (z
dyrygentem/solo). I tak jak muzycy (gitarzysci,
grajacy na organach, fletach, itd.), nie uzywaja
ciagle tych samych instrumentow do kazdej
piosenki.

»lones” (Barwy) naleza do partii Upper, jak
instrumenty do muzykéw z orkiestry: mozesz
wybra¢ instrument, ktory najbardziej pasuje do
piosenki, ktora grasz.
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Uwaga: Ma to zastosowanie przy pracy w dwoch
trybach: Arranger i Organ.

5.1 WYBIERANIE USTAWIENIA WHOLE
UPPER

EM-20 pozwala zrezygnowa¢ =z podzialu
klawiatury. To pozwoli na granie jak na zwyktym
pianinie (ta funkcja jest uzyteczna w celach
edukacyjnych).

W tym przypadku, mozesz uzywac tylko partii
Upper 1 i/lub 2, do czego potrzebny jest tryb
Whole Upper ( partie Upper przyporzadkowane
sa do calej klawiatury).

Aby wybra¢ ten tryb, nacinij przycisk
MODE[ARRANGER] lub [ORGAN], co
spowoduje, ze ani ikona ,,ARRANGER” ani
,»ORGAN” nie pojawi si¢ na wyswietlaczu.
Uwaga: Aranzer moze doda¢ partie
akompaniamentu perkusyjnego do Twojego
pianina.

Zobacz na stronie 24 ,, Granie z
akompaniamentem perkusyjnym’

,

5.2. WYBIERANIE PARTII UPPER 1
I/LUB 2

Jak stwierdziliémy powyzej, EM-20 dostarcza
dwie partie Upper (np. dwoch muzykow). Oto jak
wybra¢ jedng z nich:

PIANG  CHRPERC  ORGAN  GUITAR  BASS  ONCHESTRA ENSEMBIE BRASS A
REED PIPE  SYNLEAD SYNPAD SYNSFX  ETHNIC PERCUSSIVE  SFX

Rm}K&‘nANl;E POP SSEEUs  JAZ LADN  VAWEWY VARKTVZ ACOUSTIC [ STVLE]
2 3 4 6 7 8 .

7y

INTEL/LAYER UPPE

1. Jezeli komunikat UPPER 1 jest na
wyswietlaczu (mniej wiecej w srodkowej czesci
wyswietlacza), to aktywna jest partia Upper 1.

2. Aby wylaczy¢ parti¢ Upper | podczas gdy
wlaczona jest partia Upper 2 , nacisnij przycisk
[UPPER 1/2], (,,UPPER 1 zniknie i pojawi si¢ na
wyswietlaczu ,,UPPER 2”)

Uwaga: Uwazaj, abys nie przytrzymywat zbyt
diugo przycisku [UPPERI/2], gdyz przez to
wywolasz funkcje Octave.

Mozna uzywaé przycisku [UPPER 1/2], aby
wprowadza¢ zmiany dla dwoéch catkowicie
réznych Barw (oznaczonych dla Upper 1 i Upper
2 ). To pozwoli na granie efektu echa melodii
poprzez nacisnigcie przycisku kilka razy po kolei.

NAKLADANIE SIE BARW PARTII
UPPER1i2

3. Abyuzy¢ dwoch partii Upper 1 1 Upper 2
jednoczesnie nacisnij przycisk [INTEL/LAYER]
raz lub dwa razy, az pojawi si¢ ikona ,,LAYER”
na wyswietlaczu.

Ikona ta informuje, Ze partia Upper 2 jest teraz
dodana do Upper 1. Kazdy dzwigk, ktory jest
teraz zagrany prawa reka bedzie brzmiat jak dwie
barwy.

Uwaga: Funkcja Layer nie jest dostgpna, kiedy
funkcja Melody Intelligence jest aktywna.

4. Nacisnij jeszcze raz przycisk
(INTEL/LAYER], aby wylaczy¢ ta funkcje.

Uwaga: Po wylgczeniu tej funkcji, mozesz
uaktywnié¢ juz funkcje Melody Intelligence. Jezeli
to nie jest to czego potrzebujesz, nacisnij
[INTEL/LAYER] jeszcze raz (teraz komunikaty
MEL INT ani LAYER nie pojawiajq sie na
wyswietlaczu).

5.3. WYBOR BARW DLA PARTII UPPER

W obydwu trybach: Arranger i Organ, EM-20
automatycznie przyporzadkowuje Barwy dla
partii Upper 1 i 2. Jak zostalo przedstawione juz
przy funkcji One Touch (zob. str. 17), oznaczenia
te zawieraja osiem roznych ustawien Upper 1/2
dla kazdego stylu muzycznego. Oczywiscie
mozna tez samemu wybiera¢ tony, ktérych EM-
20 zawiera az 354.

OSTRZEZENIE: Chociaz jest to mozliwe, nie
powinno si¢ wywolywa¢ barw podczas grania.
Kiedy komunikat Layer nie jest wySwietlony, nie
ma jak wybrac ,,innej” partii (Upper 1 lub 2) dla
funkcji ,,wybor barw”, bez jednoczesnego
wybierania jej dla grania. I w ten sposob, nie jest
mozliwe przygotowanie Barw dla partii Upper,
ktora nie jest uzywana (wtedy). Dlatego nalezy
zatrzyma¢ odtwarzanie aranzera (lub gre w
ustawieniu Organ) i oznaczy¢ pozadane Tony dla
partii Upper 1 i 2. Mozesz zapisaé te oznaczenia
w User Program (zob. strona 34) i wybiera¢
odpowiednie Barwy uzywajac przycisku [UPPER
1/2].
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1. Wybierz parti¢ Upper, dla ktorej chcesz
wyznaczy¢ barwy przez nacisnigcie [UPPER

172].

UPPER 1/2
Naciénij

UPPER 1 Mozesz wywola¢ barwe
raz = #

dla partii UPPER 1

UPPER 1/2 Mozesz wywolaé barwe

Naci$nij dla partii UPPER 2

ponownie

2. Naci$nij przycisk [TONE A/B],

aby wybra¢ Grupg Barw (komunikat A lub B
pojawi si¢ na wyswietlaczu).

Barwy EM-20 sg ulokowane w 2 grupach A i B.
Jezeli spojrzysz na numeryczny blok przyciskow
zauwazysz, ze istnieja dwa oznaczenia ,,A” i ,,B”
dla dwoch rzedéw okreslajacych Grupy Barw.

PIANO  CHRPERC OURGAN  GUITAR  BASS  ORCHESTRA ENSEMBLE BRASS A - -
AEED PIPE . SYRLEAD SYNPAD SYNSFX  ETHNIC PERCUSSE ek B LIONE |

ROCKADANCE POP  SOed0s  JAZZ LATIN  VARIETY 1 VARIETY?Z ACOUSTIC |
1 2 3 s 6 7 e

Wszystkie barwy sa ulozone w kategorie
zwigzane z grupg instrumentow (zwane
Bankami), ktére pomagaja w  szybszym
poszukiwaniu Barw.

Przyklad: przypus¢my, ze potrzebujesz partii
solowej  (lub  ,prowadzacego”)  dzwieku
syntezatorowego. Jezeli popatrzysz na przyciski
numeryczne, zobaczysz ze przycisk z numerem
[3] daje dojscie do banku SYN LEAD. Nazwa ta
znajduje si¢ ponizej przycisku i dlatego istnicje
potrzeba wyboru grupy B.

Uwaga: Nie ma potrzeby wyboru grupy, jezeli
chcesz wybraé nowg Barwe, ktory jest w tej samej
Grupie co aktualnie wybrany.

3. Naci$nij jeden z [1]-[8] przyciskow
numerycznych, aby wybra¢ bank z Barwami.
Przykladowo, jezeli potrzebujesz pojedynczy
dzwigk naci$nij [3].

4. Naci$nij inny (albo ten sam) numer przycisku,
aby wybra¢ Barwe wewnatrz banku.

Jezeli chcesz np. wybra¢ barwe ,,5th SawW”
(B37), naci$nij [7].

Zapamigtaj: W niektorych przypadkach EM-20
nie wybierze barwy, ktora chciales wywotaé, ale
barwe, o najlepszym brzmieniu w danej chwili.
Wtedy Barwa taka nazywana jest Variation
(Wariacja).

WARIACJE

Wariacje barwowe sa alternatywne dla barw,
ktore wybiera si¢ samemu za pomocg przyciskow
numerycznych. Na przyklad, bank PIANO
zawiera barwe fortepianu koncertowego, pianina
tradycyjnego, czy elektrycznego. Jezeli zechcesz
mozesz wyszczeg6lni¢ rodzaj brzmienia danego
typu instrumentu (moze by¢ bardziej tagodny,
zywy, stereo/mono), uzywasz funkcji Variation
(np. ,,subkategorie barw”). Variation wskazywane
s3 za pomocg matego numeru w géornym lewym
rogu wyswietlacza:

Variation
Bank

5. Naciénij przycisk [TONE VARIATION], aby
przejs¢ poprzez wszystkie dostgpne wariacje.

Numer wariancji zalezy od barwy, ktora zostata
wybrana. Czasami nie ma wariacji, czasami jest
ich wiecej niz osiem. Jezeli wejscie do wariacji w
polu adresowym jest puste, zostaje wybrany
»glowna” Barwa (zwana Capital).

Uwaga: Mozesz wybra¢ wariacje rowniez
poprzez przytrzymanie przycisku
TONE[VARIATION] i nacisnigcie jednego z
przyciskow numerycznych. Ma to zastosowanie
tylko w przypadku wyboru pierwszych osmiu
wariacji.

5.4 DYNAMIKA KLAWIATURY

EM-20 jest ,,czuly na dynamik¢”, co oznacza, ze
glo$nos$¢ i zywos¢ barw Upper 1/2 zaleza od
mocy i szybkosci z jaka uderza si¢ w klawisze
prawej potowy klawiatury.

Wszystkie instrumenty akustyczne (fortepian,
skrzypce, flet, perkusja itd.) sa ,czule na
dynamik¢”. Gra mocniejsza, glosniejsza czy
zywsza ma rezultat w styszanych dzwigkach,
ktore kreuja naturalny efekt. (To wyjasnia
dlaczego funkcja KEYBOARD VELOCITY jest
przez caly czas wiaczona przy wiaczaniu EM-20).
Jezeli EM-20 jest Twoim  pierwszym
instrumentem, mozesz poczu¢ si¢ oszolomiony
glos$noscia 1 barwg dzwigku wariacji, ktore grasz
przy pomocy sekcji Upper. Dlatego tez
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instrument posiada przycisk, przy pomocy
ktorego mozna wylaczyé funkcje ,.czulosci na
dynamike”.

1. Nacisnij przycisk [KEYBOARD
VELOCITY], aby wylaczy¢ ,,czutos¢ na
dynamike” EM-20 (komunikat KBD VELO
zniknie).

PIANG  CHRPERC ORGAN  GU(TAR  BASS  ORCHESTRA ENSEMBLE BRASS A f
HEED PIPE  SYNLEAD SYNPAQ SYNSFX  ETHNIC PERCUSSINE  SFX

ROCK & DANCF  POP 50 &60%
B 2

()
KEYBOARD
VELOCITY

%

2. Naci$nij przycisk jeszcze raz, aby uaktywnic¢
funkcj¢ VELOCITY.

EL m1| ARRANGER
% UPPER 12

sme] | NNm
INTRO [ORIGINAL| FILL VARIATION ENDING START| My T

Uwaga: Funkcja szybkosci reakcji klawiatury ma
zastosowanie do wszystkich partii, ktore gra sig
samemu w czasie rzeczywistym: Upper 1/2,
Lower, M. Bass (zob. strona 23), i M. Drums
(zob. strona 25).

5.5 TOUCH CONTROLLER

Touch Controller pozwala na sterowanie
rozmaitymi aspektami pracy urzadzenia poprzez
przesuwanie palcem po gumowym pasku. Twoje
ruchy przektadane sa na muzyczna ekspresje.
Wyprébujmy najpierw jak dziata standardowe
przyporzadkowanie barw.

TOUCH CONTROLLER

e
METRONOME

BASS e
INVERSION TRANSPOSE

1. Zagraj prawa reka kilka dzwigkow
(wykorzystujac parti¢ Upper), a nastepnie...

2. Przesun palec po gumowym pasku.

Zwro¢ uwage, w jaki sposob zmienia si¢ dzwigk

w zaleznos$ci od Twoich ruchow.

FUNKCJE TOUCH CONTROLLERA

Za kazdym razem gdy wlaczasz EM-20 (jezeli nie
korzystasz z programu User), wywotywana
bedzie funkcja oznaczona jako ,,5” (Cutoff &
Resonance down). Touch Controllerowi mozna
przyporzadkowa¢ rowniez inne funkcje:

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk [ASSIGN].

2. Uzyj przyciskow TEMPO [-]/[+], w celu
wybrania wymaganej opcji:

OFF — brak przyporzadkowania do Zzadnej

funkcji.

1) Modulation — Wywotaj t¢ funkcj¢ gdy cheesz
skopiowa¢ za pomocg Touch Controllera
dziatanie przycisku [MODULATION].

2) Pitch Bend Up — Korzystajac z Touch
Controllera, mozesz zmienia¢ glgbokos¢
odstrajania partii klawiaturowych w gore
(osiagaja wyzsze dzwieki). Zakres
kontrolowanych partii klawiaturowych zalezy
ustawien PB Range (patrz strona 21).

3) Pitch Bend Down - Korzystajac z Touch
Controllera, mozesz zmienia¢ glebokos¢
odstrajania partii klawiaturowych w dot.
Zakres kontrolowanych partii
klawiaturowych zalezy ustawien PB Range.

4) Cutoff & Resonance Up — (Tylko dla partii
Upper 1 i/lub 2) Korzystajac z Touch
Controllera, mozesz réznicowaé ustawienia
filtra partii Upper 1 i/lub 2 i sprawi¢, ze
dzwigk bedzie bardziej wyrazisty i
syntetyczny. To umozliwi kreowanie efektow
sfiltrowanych , ktdre sg szczegdlnie
uzyteczne dla muzyki Dance/Techno. Jezeli
r¢ka zwolnisz Touch Controller, partie Upper
1/2 powrdca do normalnej wersji.

Uwaga: Niektore barwy uzywajq juz mozliwie

najwyzszych wartosci_ standardowego ustawienia

parametru Cutoff; i dlatego nie mozna doda¢
wyzszych tonow, nawet przez dalsze otwieranie
filtrow.

Uwaga: Zobacz na strone 18 ”Wybieranie partii

Upper 1 i/lub Upper 2", aby dowiedziec sig jak

sprecyzowad, ktora partia Upper ma wplyw na

ustawienia.

5) Cut&Reso Down - (Tylko dla Upper 1 i/lub
2). Poprzez , mozesz zrobi¢ tak, aby dzwigki
partii Upper 1/2 brzmiaty bardziej matowo i
ciszej.

6) Arpeggio - Poprzez wykorzystanie Touch
Controllera, powodujesz efekt ,,apreggios”
(ztamane akordy), bazujacy na barwach,

ktore grasz po lewej stronie klawiatury (tryby
Arranger i Organ). W zaleznoéci od
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ustawienia jakie zostato tutaj wybrane, barwy
z lewej potowy beda ,,apreggiowane” na 1, 2,
3 oktawy. Ta funkcja uzywa partii Upper 2
dla grania tych barw.

7) Chord - Funkcja ta pozwala za pomoca
Touch Controllera gra¢ akordy. Dotknigcie
kontrolera po lewej stronie, spowoduje, ze
EM-20 zagra dzwigkami akordow z lewej
strony klawiatury w jednej oktawie. Mozesz
uzy¢ tej funkcji, w celu dodania do melodii.
zsynkopowanych dzwigkoéw instrumentow
detych lub gitarowych. Warto$¢ dynamiki,
jaka jest uzyta w przypadku grania tych
dzwiekow to ,,100”. Mozliwos¢ wyboru
oktawy (lewy brzeg do $rodka/srodek do
prawego brzegu) pozwala na stworzenie
interesujacych efektow. Funkcja ta uzywa
partii Upper 2 dla grania tych dzwigkow.

8, 9) Tempo Up/Down - Wybierz jedng z tych
opcji, jezeli cheesz zwigkszy¢ (Up) lub
zmniejszy¢ (Down) aktualne tempo aranzera

lub rekordera. Zwolnij Touch Controller, aby
umozliwi¢ powrdt do poprzedniej wartosci
tempa.

3. Zwolnij przycisk [ASSIGN].

5.6. PITCH SHIFT, MODULACJA |
SUSTAIN

. BASS
MODULATION INVERSION TRAJ

£ : o o)
< PITCHSHIFT > REVERB HORUS

PRZYCISKI PITCH SHIFT/MODULATION

1. Nacis$nij przycisk [MODULATION], aby
dodac¢ efekt ,,vibrato” do granych dzwigkow.

2. Nacis$nij przycisk PITCH SHIFT <, aby
tymczasowo obnizy¢é wysoko$¢ granego
dzwigku. Nacisnij przycisk PITCH SHIFT »
w celu podwyzszenia wysokosci granego
dzwigku.

Uwaga: Zmiany wysokosci dzwigku uzyskiwane
za pomocg przyciskow PITCH SHIFT nastgpujq
bezzwiocznie. Aby zmiany te byly plynne, nalezy
przyporzgdkowac funkcje Pitch Bend Up i Down
to Touch Controllera. (patrz strona 20).

3. Zwolnij przycisk PITCH SHIFT <¢/» lub
[MODULATION], jesli nie chcesz dhuzej
korzysta¢ z tych efektow.

USTAWIANIE INTERWALU ODSTROJENIA
(PB RANGE)

Przyciski PITCH SHIFT pozwalajg na obnizanie
lub podwyzszanie wartosci odstrojenia co 1
potton (np.: odlegtosci pomiedzy dzwigkiem C i
B, lub C i C#). Jesli to nie wystarczy, mozna
zmienia¢ interwat w sposob nastepujacy:

1. Nacis$nij i przytrzymaj jednoczesnie przyciski
PITCH SHIFT «/» do momentu pojawienia
si¢ na wyswietlaczu komunikatu {PB
Range}.

2. Przytrzymaj te dwa przyciski podczas
ustawiania pozadanego interwatu za pomoca
przyciskow TEMPO [-]/[+].

Zakres ustawien wynosi od ,,0” (brak odstrojenia)

do ,,24” (2 oktawy w gore lub w dot).

3. Zwolnij przyciski PITCH SHIFT.

PEDAL SUSTAIN

Nalezy podiaczy¢ opcjonalny pedat DP-2, DP-6

lub BOSS FS-5U do gniazda SUSTAIN, aby

osiagna¢ efekt przetrzymania dzwigku, nawet po

zwolnieniu klawiszy.

Opis dziatania:

1. Podtacz pedat DP-2, DP-6 lub BOSS FS-5U

do gniazda SUSTAIN EM-20.

2. Zagraj dzwigk prawa reka.

3. Nacisnij pedat.

4. Zwolnij klawisz.
Barwy, ktore zostaly zagrane sg przetrzymane,
po tym jak zwolni si¢ korespondujace
klawisze.

5. Aby zatrzymaé brzmienie dzwigkoéw, zwolnij
pedat.

Uwaga: Funkcja ta jest takze dostepna w trybie

Organ (zob. strona 24) i ma zastosowanie w

partiach Upper.

5.7. CHORUS I REVERB (POGLOS)

EM-20 wyposazony jest w cyfrowe efekty
pogtosu i chorusa.
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.
MODULATION

=y LoAiA § Loan ]

<« PUCHSHEFT & REVERB  CHORUS

REVERB

Aby uaktywni¢ efekt Reverb (poglos), nalezy
nacisng¢ przycisk [REVERB]. Na wyswietlaczu
pojawi si¢  komunikat REV. Jezeli nie
potrzebujesz tego efektu, naci$nij przycisk
jeszcze raz. Efekt ten jest dostgpny dla
wszystkich partii (Arranger, Realtime i Song).

Uwaga: Zaleca si¢ pozostawienie wigczonego
efektu Reverb przez caly czas, by otrzymywaé
zywsze brzmienie barw.

Uwaga: Mozesz wybrac inne typy Reverb i
Chorusa, jezeli przeprogramowane ustawienia
nie podobajq Ci sie. Zobacz ponizej.

CHORUS

Aby uaktywni¢ efekt Chorus, naci$nij przycisk
[CHORUS]. Pojawi si¢ komunikat CHR. Jesli nie
potrzebujesz tego efektu, naci$nij przycisk
jeszcze raz.

Uwaga: Ten przelqcznik wzbudza i wygasza
dzialanie Chorusa dla partii Upper 1 i Upper 2,
Lower i partii M. Drum.

WYBIERANIE TYPOW EFEKTOW
REVERB I/LUB CHORUS

Instrument wyposazony jest w osiem typow
efektow Reverb oraz osiem typow efektow
Chorus. Mozna je dobiera¢ w zaleznosci od
rodzaju muzyki jaka chcesz graé.

FeuTurs CheTare

RM1, RM2, RM3 (Room) CH1, CH2, CH3, CH 4 (Chorus)
HL1, HL2 (Hall) FbC (Feedback Chorus)

PLT (Plate) FLN (Flanger)

dlY (Delay) SdY (Short Delay)

PdY SdF (Short Dlay + Feedback)

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk [REVERB] lub
[CHORUS].

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REVERB], jesli

checesz wybra¢ inny typ efektu Reverb oraz

przycisk [CHORUS], aby wybra¢ inny typ efektu

Chorus.

2. Uzyj przyciskow TEMPO [-]/[+], w celu
wybrania okres$lonego efektu.

Spojrz na powyzsza tabelg. Opisanie dziatania
typoéw efektow jest prawie niemozliwe, dlatego
nie podj¢liSmy proby sformutowania
charakterystyki brzmienia kazdego z nich.
Podajemy jedynie kilka ogdlnych wskazowek:

Instrument wyposazony jest w cztery gtdéwne
typy efektoéw Reverb (Room, Hall, Plate oraz
Delay) z kilkoma lub jedna wariacja. Efekt Delay
(ozn. ,,dly” itp.) dziata podobnie jak efekt echa
poprzez powtarzanie dzwigkow.

Efekty typu Chorus takie jak Flanger (FLN) lub
Feedback Chorus (FbC), moga by¢ uzyteczne
przy grze na gitarze.

5.8. TRANSPOZYCJA | PRZENIESIENIE
OKTAWOWE

A BA
MODULATION INVERSION TRANSPOS|

iy

L )
< PITCHSHET  » REVERS  CHO!

TRANSPOZYCJA

Funkcja transpozycji umozliwia granie w
wygodnej dla siebie tonacji, podczas gdy utwor
brzmi w tonacji innej. Funkcja ta jest szczegdlnie
uzyteczna w sytuacji, gdy ¢wiczysz piosenkg w
swojej tonacji, a glos towarzyszacej $piewaczki
jest do niej za wysoki lub za niski. | zamiast
dostosowywac gre do osoby $piewajacej, mozna
wywota¢ funkcj¢ Transpose, ktéra pozwoli na
granie piosenki w sposob jaki praktykowates, ale
brzmienie bedzie inne. Oto przyktad:

No transposition (C major) ™~

Transpose= 4 (E major)

= I |
T
¥ t 2 & H

P

1. Nacis$nij przycisk [TRANSPOSE]. Pojawi si¢

obramowanie wokot komunikatu
TRANSPOSE w dolnym lewym rogu
wyswietlacza.

Maty interwat to ,,1” (p6l tonu do gory). A oto jak
zmienia¢ interwat:
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2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk
[TRANSPOSE] az do momentu pojawienia si¢
na wyswietlaczu komunikatu TrpValue:

Uwaga: Mozesz ustawic¢ wartos¢ transpozycji bez

wiqczania lub wylgczania funkcji Transpose.

3. Uzyj przyciskow TEMPO [-]/[+], aby wybraé
wymagang warto$¢ interwatu transpozycji (zakres
-12~12).

A oto przyklad: Jezeli chcesz ustysze¢ ,.D” za
kazdym razem kiedy grasz ,,C”, wybierz 2 (a)
albo naci$nij klawisz ,D” (b). Wszystkie
pozostate dzwigki beda przeniesione o t¢ sama
warto$¢ tak, ze kiedy bedziesz gra¢ w C-dur
zawsze ustyszysz D-dur.

Uwaga: TrpValue dotyczy pottonow. Péttony
odpowiadajq interwatom pomiedzy dwoma
klawiszami (czarny/biaty, biaty/czarny,
biaty/biaty).

4. Zwolnij przycisk [TRANSPOSE].

PRZENIESIENIE OKTAWOWE

Istnieje mozliwo$¢ przesuniecia barw partii
Upper 1 i Upper 2 w gore lub w dot o oktawe.
Funkcja ta jest przydatna i przynosi dobre efekty
w piosenkach typu Techno/Dance, w ktorych
potrzebne jest brzmienie pianina, ktore opiera si¢
na dwoch roéznych oktawach.

Aby to osiagna¢, wyznacz dwie rozne (albo takie
same) dzwigki pianina do partii Upper 1 i Upper
2 (zob. strona 18), uaktywnij funkcje¢ Layer (zob.
strona 18) i nastgpnie:

1. Wybierz parti¢ Upper, ktora chcesz przenies¢ i
naci$nij przycisk [UPPER 1/2] az do momentu
pojawienia si¢ na wyswietlaczu pozadanej
partii (,,UPPER 17 lub "UPPER 2")

Uwaga: Funkcja przeniesienia oktawowego jest

prawdopodobnie uzyteczna tylko wtedy, kiedy

partie Upperl i Upper 2 naktadajq sie, ale
mozesz uzy¢ jq tylko z jedng partiq Upper.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [UPPER 1/2]
az do momentu pojawienia si¢ na
wyswietlaczu komunikatu ,,UP1 Octv” lub
,,UP2 Octv”.

3. Uzyj przycisku TEMPO [-]/[+], aby wybra¢
,»-1” (jedna oktawa do dotu), ,,0” (bez zmiany),
lub ,,1” (jedna oktawa do gory).

5.9. ROWNOWAZENIE POZIOMOW
GLOSNOSCI PARTII UPPER

STYLE
BALANCE MANIPULATOR|

On'0 DRUMS BASS  ACC/LOWER  UPPER

Na stronie 17 pokazaliSmy jak ustawiac
rownowage w partii aranzera. Istnieje czwarta
para BALANCE (A V) zwana ,,UPPER”, ktora
pozwala ustawia¢ glo$nos¢ partii Upper 1/2, albo
wylaczy¢ je catkowicie.

Na poczatku przyciski te sa przyporzadkowane

do obu partii: Upperl i Upper 2 (wysSwietlacz

pokazuje komunikat ,,UPPER 1” lub ,,UPPER

27).

Opierajac si¢ na wiadomosciach o selekcji Upper

Tone dla grania (zob. str. 34) i selekcji Tone,

mozesz chwilowo przyporzadkowaé przyciski

[UPPER A ¥] BALANCE do innej partii Upper:

uzyj przycisku [UPPER 1/2], aby wybra¢ parti¢

Upper 1 lub Upper 2, nastgpnie zmodyfikuj jej

status (on/off) lub glosno$¢ uzywajac przyciskow

BALANCE. W trybie Layer Ilub Melody

Intelligence, przyciski te przyporzadkowane sg do

obydwu partii Upper. Uzyj przycisk [UPPER

1/2], jesli chcesz zmodyfikowaé gtosnos¢ (lub

status) tylko jednej partii.

1. Nacisnij przycisk [UPPERA] BALANCE,
aby podwyzszy¢ glosnos¢ aktualnie wybranej
partii Upper i [UPPERVY] BALANCE, aby
obnizy¢ ja (0~127).

2. Nacisnij jednoczesnie przyciski
[UPPER A ¥ ] BALANCE, aby wylaczy¢
aktualnie wybrana parti¢ Upper. Nacisnij oba
przyciski jeszcze raz, aby wlaczy¢ partig (e)
jeszcze raz.
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6. TRYB ORGANOWY ,,ORGAN”

W trybie organowym klawiatura podzielona jest
na dwie potowy (Lower i Upper). Teraz, nie ma
juz automatycznych akompaniamentow. Jak
nazwa wskazuje, tryb ,,Organ” zasadniczo
przeznaczony jest do grania muzyki organowej i
dlatego wybor tego trybu spowoduje wywolanie
trzech dzwigkow organowych.

I
!

I | |
I
Upper Parts (1/2)

i)
Lower + Manual Bass

Lewa polowa  klawiatury pozwala na
wykorzystanie jednej partii dla akordow (partii
Lower) oraz drugiej potowy klawiatury do grania
brzmien basowych (Manual Bass lub wtasnie M.
Bass). Jesli potrzebujesz uzy¢ tej partii M. Bass,
nalezy ja wlaczy¢ uzywajac przyciskow BASS
Balance (patrz strona 25).

Moglby$ zwolni¢ barwy Lower natychmiast po
ich zagraniu, poniewaz zostang one utrzymane az
do momentu zagrania nowych barw. Funkcja,
ktora kieruje tym jest nazywana LWR Mem.
Zobacz na stron¢ 34, aby dowiedzie¢ si¢ jak ja
wiaczy¢.

Prawa strona klawiatury, pozwala na granie
jednej badz dwoch partii Upper. Punkt dzielacy
klawiatur¢ zlokalizowany na klawiszu C4 (biaty
klawisz pod przyciskiem [STYLE/SONG]).

REED PIPE SNl SYN PAD

START »/ STOP®

Aby wybra¢ tryb Organ, naci$nij przycisk
[ORGAN] z grupy MODE.

6.1. DOBIERANIE BARW

DOBIERANIE BARW DLA PARTII UPPER
Dobieranie barw partii Upper (dwoch dla grania i
selekcji Tone) jest takie samo jak w trybie

Arranger. Zobacz na strong 19 i nastgpne, aby
dowiedzie¢ si¢ szczegotow.

DOBIERANIE BARW DLA PARTII LOWER

Kiedy tylko wybierzesz tryb Organ (przez
naci$nigccie = MODE  [ORGAN]), EM-20
automatycznie przyporzadkowuje barwy dla
partii Lower, co dobrze wspotgra z partia Upper.
Na poczatku, zostang oznaczone dwa dzwigki
organowe.

Mozesz przyporzadkowa¢ inne barwy dla partii
Lower - i te barwy nie musza by¢ koniecznie
dzwigkami organowymi. Do wyboru sg wszystkie
354 barwy. Barwa M. Bass jest wywolywana
automatycznie i nie moze by¢ zmieniona za
posrednictwem plyty przedniej.

A oto jak oznaczy¢ inne barwy dla partii Lower:

1. Nacis$nij i przytrzymaj przycisk MODE
[ORGAN] do momentu, az pojawi si¢ komunikat
LOWER w $rodkowej czgéci wyswietlacza.
2. Jezeli jest to konieczne, nacisnij przycisk
TONE [A/B], aby wybra¢ grupg barw.
Zobacz na strong 18, aby zdoby¢ wigcej
informacji o grupach.
3. Nacisnij jeden z przyciskéw numerycznych
[1]~[8], aby wybra¢ bank barw.
4. Naci$nij inny (lub ten sam) przycisk
numeryczny, aby wybra¢ barw¢ w obrebie banku.
5. Nacisnij przycisk [TONE VARIATION], aby
przejs¢ przez wszystkie dostgpne Wariacje.
Zobacz na strong 19, aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o
Wariacjach.
6. Nacisnij [Upper 1/2], aby wyjs¢ z funkcji
wyboru Lower Tone.

6.2. GRANIE Z AKOMPANIAMENTEM
PERKUSYJNYM

W trybie Organ (tak jak w trybie Whole Upper,

strona 18), mozna wykorzysta¢ akompaniament

perkusyjny (A. Drums), dokonujac wyboru stylu
muzycznego, podobnie jak w trybie Arranger.

Jednak, od czasu kiedy dzwigki ,,melodyczne”

partii Arranger nie zostang zmienione (A. Bass,

Acomp), pdzniej sa one niedostepne.

Dzialanie aranzera jest bardzo podobne do uzycia

stylow muzycznych w trybie Arranger. Zobacz na

strong 10 1 dalsze. Wigkszos¢ funkcji jest
dostepna. Kilka uwag:

o Wickszos¢ ustawien funkcji Style Progression
ma zastosowanie tylko do ,,melodycznych”
partii  akompaniamentu. Dlatego uzycie
funkcji Style Progression moze doprowadzi¢
do niezauwazalnych zmian.
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e Te samo zastosowanie jest w stosunku do
funkcji Style Morphing. Mozesz nacisnaé
przycisk kilka razy.

e . Sync Start” (zob. strona 11) takze pracuje w
trybie Organ i jest kontrolowany przez parti¢
Lower (np. barwy, ktére grasz na lewej
potowie klawiatury).

6.3. INNE FUNKCIE, KTORE MOZNA
uzYC

Wiele funkcji juz omawianych jest dostepnych w

trybie Organ. Przedstawiamy najwazniejsze:

e Metronom (zob. strona 16).

e Cyfrowe efekty Reverb (pogtosu) i Chorusa
(zob. strona 21).

e Touch Controller (zob. strona 20).

o Funkcja dynamiki klawiatury (zob. strona 19).

e Pitch Shift, Modulacja i Sustain (zob. strona
21).
Pedat Sustain jest tylko dostgpny w partiach
Upper.

e Prawie wszystkie ustawienia mogg by¢
zapisane przez User Program (zob. strona 34).
To obejmuje rowniez wybor trybu Organ.

64 REGULACJA GLOSNOSCI W
TRYBIE ORGAN

Tak jak w trybie Arranger, mozna zmieniaé
balans partii  EM-20 uzywajac  przycisku
BALANCE (A V). Naciskajac jednocze$nie pare
(AV) wylaczy si¢ (lub wilaczy) oznaczona
partig.

W trybie Organ, przyciski BALANCE przypisane
s3 do nastgpujacych partii:

BALANCE

—
ON/OFF DRUMS BASS ACC/LOWER  UPPER
| B—

P11

ADrums  MBass Lower part Upper 112
(Arranger) (left hand)

Uwaga: Na poczqtku partia M. Bass jest
wylqgczona. Mozesz uruchomi¢ jg za pomocq
przyciskow BASS AV .

Uwaga: Jezeli nie jestes pewien jak operowac
tymi przyciskami zobacz na strong 23.

7. TRYB M. DRUMS

Tryb M. Drums pozwala na przyporzadkowanie
zestawu perkusyjnego do klawiatury. Kazdy
klawisz jest oznaczony inng barwa perkusyjng.

KEYBOARD
VELOCITY

. ENDING » START »/ STOF M SYNC START REC @

1. Naciénij przycisk MODE [M. DRUMS], aby
wybra¢ tryb M. Drums.

Klawiszami, ktore znajduja si¢ najbardziej z

lewej strony, mozna gra¢ basowe dzwigki
perkusyjne (zwane Takze ,.kick”). Biate klawisze
obok nich opieraja si¢ na zbiorze dzwigkow
perkusyjnych. Wyprobuj to przez naci$nigcie
kilku klawiszy po kolei lub jednoczesnie. A oto
przyktad ustawienia dzwigkow perkusyjnych:

Standard 2 Kick 1
Closed Hi-Hat 2
lash Cymbal

Low Tom1
Chinese Cymbal

Pedal Hi-Hat 2
Mid Tom2 *
Open Hi-Hat 2
Mid Tom 1
High Tom 2
Crash Cymbal1
Ride Cymbal 1
Ride Bell
Tambourine

klawisze polozone
najbardziej na lewo

Jezeli aranzer jest aktywny, bedzie grata odmiana
stylu muzycznego, ktora zostala wybrana jako
ostatnia. Basy i partie akompaniamentowe dalej
beda gra¢ ostatni akord. Tryb M. Drum jest
bardzo uzyteczny, poniewaz pozwala na granie
perkusji solo w celu wzbogacenia
akompaniamentu.

e Jesli cheesz , mozesz wylaczy¢ partig
perkusyjna aranzera (akompaniament perkusyjny)
poprzez jednoczesne nacisnigcie przyciskow
BALANCE A Y[DRUMS].

7.1. WYBIERANIE INNYCH ZESTAWOW
PERKUSYJNYCH (DRUM SETS)

Dzwigki uzywane w trybie M.Drums (,M.
Drums” to skrot od ,Manual Drums”) nie
pochodza od barw, ale od zestawu perkusyjnego
(Drum Set). Drum Sets sa kolekcja 90 dzwigkow,
z ktorych kazdy oznaczony jest innym
klawiszem.

EM-20 posiada 12 zestawow perkusyjnych, ktore
sag przystosowane do rdéznych rodzajow
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muzycznych. Sa to ,standardowe” zestawy dla
dobrego starego rocka/muzyki pop, podczas gdy
kilka innych zestawow moze by¢ uzytych do
muzyki Dance/Techno. Wybierz zestaw, ktory
najbardziej pasuje do Twojej muzyki.

1. Nacisnij przycisk numeryczny [1]~[8], aby
wybra¢ pozadany zestaw perkusyjny.

To pozwoli na wybranie jednego z 8

podstawowych zestawdw. Mimo to masz do

dyspozycji jeszcze cztery zestawy perkusyjne.

2. Nacisénij przycisk TONE [VARIATION], aby
wybra¢ wariacje dla zestawu perkusyjnego.
Przycisk ten jest dostgpny dla nastgpujacych
numerow zestawow perkusyjnych: 2 i 4 (2
Wariacje). Podajemy nazwy zestawow
perkusyjnych. Zajrzyj na koniec oryginalnej
instrukcji, jakie zawieraja one dzwieki.

drStandrd2 dr5Jazz
dr2Room drbBrush
drd 1 Techno | dr}Orchstra
dr22 House [drBSFX
driPower |
drYElectron
dr'1 TR-808
drY2 TR-909

GRANIE INNYCH DZWIEKOW
PERKUSYJNYCH (Mdr Shift)

Klawiatura EM-20 pozwala na granie 61 r6znych
dzwigkow perkusyjnych. Dodatkowo, kazdy
zestaw perkusyjny zawiera ponad 90 dzwigkow.
A oto jak gra¢ dzwigki, ktore znajdujg si¢ poza
zasiggiem 61 barw EM-20:

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk [M. DRUMS]
az do momentu pojawienia si¢ na
wyswietlaczu komunikatu ,,MdrShift”.

2. Uzyj przycisku TEMPO [-]/[+], aby wybraé
jeden z dwoch: dWN lub UP.

Przez wybranie dWN, klawiatura zostanie
dostownie przeniesiona w lewo tak, ze
klawisze beda opieraé si¢ na dzwigkach
perkusji.

To samo rozwigzanie ma zastosowanie w
dodatniej transpozycji perkusyjnej, tylko ze o
przeciwnym kierunku. Tak jest na przyktad z
dzwickiem ,,Standard Kick 17, dzwigk jest
przesunigty na lewo i wigcej nie moze by¢
grany przez klawiature. Wracajac, inne
dzwieki sg dostgpne.

Uwaga: Parametr MDr Shift pracuje w krokach 3

oktawowych.

3. Wybierz OFF, aby wroéci¢ do ,,standardowego”
ulozenia  dzwigkéw  perkusyjnych  na
klawiaturze.

4. Zwolnij przycisk MODE [M.DRUMS]

7.2. ROWNOWAGA GLOSNOSCI W
TRYBIE M. DRUMS

W przeciwienstwie do trybow Arranger i Organ,
tryb M. Drums nie zawiera nowego oznaczenia
przycisku BALANCE (A V). Przycisk ten
pracuje tak samo jak w ustawieniu Arranger .
Przyciski [DRUMS] A ¥ s3 w ten sposob uzyte
do kontrolowania akompaniamentow
perkusyjnych (A. Drums), a nie do perkusji, ktora
grasz sam.

Jesli podczas ustawiania rownowagi natkniesz
si¢ na komunikaty takie jak: ”A.Bass”,
»Accomp”, itd., pamigtaj, ze one sg tam,
poniewaz nie ma potrzeby zatrzymywania
odtwarzania aranzera przed wyborem ustawienia
M. Drums. W ten sposob, jesli Arranger odtwarza
Division (odmiang), podczas gdy zmieniasz tryb
M.Drum, akompaniament dalej gra. W takiej
sytuacji, badz przygotowany na zredukowanie
albo zwigkszenie glosnosci partii lub sekcji
aranzera (albo na wylaczenie ich ), gdyz moze to
wyda¢ si¢ catkiem praktyczne.

Mozesz takze regulowaé gtosnos¢ w partiach
Upper. Zobacz na strong 23, aby dowiedzie¢ si¢
szczegotow. Nie powoduje to zadnych
styszalnych efektow w ustawieniu M. Drums, ale
pozwala na przygotowanie glosnosci dla
wszystkich ustawien, jesli powrdci si¢ do trybu
Arranger (lub Organ).

Nie mozesz zmieni¢ gltosnosci partii M. Drums,
ani jej wlaczy¢ lub wylaczy¢. Przyczyna jest
prosta: od momentu, kiedy wybierasz parti¢ M.
Drum (poprzez wywotanie ustawienia pod ta
nazwa), EM-20 zaktada, ze Twoje solo
perkusyjne powinno by¢ zawsze styszalne. I to
jest powodem, dlaczego gtosnos¢ M. Drums jest
ustawiona na ,,127” (gltosno$¢ maksymalna).

8. UZYWANIE REKORDERA

EM-20 posiada dwu §ladowy rekorder, ktory
uzywany jest do nagrywania wiasnych piosenek.
Mozna uzywac¢ aranzer do dodawania
akompaniamentu do melodii, ktorg nagrywasz. Ta
funkcjonalno$¢ jest w istocie gléwna przyczyna,
dla ktorej rekorder wyposazony jest w dwa $lady:
pierwszy jest uzywany do nagrywania
akompaniamentu, podczas gdy drugi ( jest
nazywany ,,2nd Track”) pozwala nagrywac
melodig itp. za pomoca partii Realtime (Upper
1/2, M. Drums).
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ZRODLO DZWIEKU

Zrodho dzwieku EM-20 jest 24-glosowo
polifoniczne, co oznacza, ze moze on wydawaé
jednoczes$nie 24 barwy. Niektore barwy uzywaja
generatoro6w dwu tonowych i dlatego moze si¢
zdarzy¢, ze nie bgdzie mozliwe zagranie 24 barw
jednoczes$nie w tym samym czasie.

W wielu przypadkach polifonia nie bedzie
problemem, ale pamigtaj, zeby nie ,,prze-
aranzowywac” utworow i by¢ pewnym, ze
wszystkie barwy beda zapisane tak, jak tego
oczekiwales.

8.1. USUWANIE PIOSENEK Z PAMIECI
WEWNETRZNE]

Nie ma tak naprawdg funkcji, ktora usuwataby
piosenki z pamieci wewngtrznej. Taki sam
rezultat mozesz osiggngé poprzez nacisnigcie
przycisku [REC] raz lub dwa razy, az do
momentu pojawienia si¢ ikony. Jak tylko
zaczniesz nagrywanie, stara piosenka zostanie
zastapiona przez nowe dane.

8.2. NAGRYWANIE WLASNYCH

UTWOROW

Rekorder EM-20 jest bardzo elastyczny.
Mozesz:

e Nagrywaé z aranzerem w tle (Zob.
,»Nagrywanie z Aranzerem w tle”).

e Nagrywaé utwory organowe z réznymi
barwami prawej i lewej reki (Zob.
,»Nagrywanie muzyki organowej” (na
stronie 29). Jezeli chcesz mozesz dodac
akompaniament perkusyjny (jak w trybie
Organ).

e Nagrywaé muzyke fortepianows itd.,
uzywajac jednej barwy w trybie Whole
Upper, (zob. strona 18).

e Zastgpowac wilasne solo/melodi¢ lepsza
wersja (Zob. ,,Drugi krok nagrywania” na
stronie 30).

e Nagrywaé wlasne partie perkusyjne (lub z
partiami perkusyjnymi aranzera lub bez
nich jako tlo), i potem doda¢ do tego
melodig¢ (zob. strona 30).

NAGRYWANIE Z ARANZEREM W TLE

Jest to czynnos¢, ktorg prawdopodobnie robisz
najczesciej: zostawiasz akompaniament
Aranzerowi dodajesz melodi¢ w czasie

rzeczywistym. Jezeli chcesz mozesz na poczatku
nagra¢ parti¢ aranzacyjng (i skoncentrowac si¢ na
zmianach akordéw) i potem doda¢ melodig, itd.,
w drugim podejsciu (zobacz ponizej).

PIERWSZY KROK NAGRYWANIA

Poprzez wybor ,,REC”, mozesz nagra¢ partig
aranzacji, zarowno Upper 1 jak i Upper 2 przy
pierwszym podejsciu. Partia aranzacyjna znajduje
si¢ na $ladzie, ktory bedziemy nazywac ,,A”,
podczas gdy partie Upper beda nagrywane na
$ladzie ,,B”. Na partiach $ladu ,,B” moga by¢
zapisane inne dane przy pomocy funkcji
drugiego $ladu (patrz strona 28). Mozesz bra¢ to
pod uwagg przy ,,drugiej szansie”, ktora jest
dostepna tylko dla partii bardziej
skomplikowanych tzn. tych ktore grasz w czasie
rzeczywistym.

Uwaga: Nie jest mozliwe dodanie podkiadu
muzycznego aranzera bez zapisania catej
piosenki, dlatego upewnij sig, ze nagrates jq po
raz pierwszy.

1. Naciénij przycisk [STYLE/SONG] i sprawdz

czy wyswietlone sg ikony INTRO,
ORIGINAL itp.

ONE TOUCH USER PROGRAM

FTE

AN GUITAR  BASS  ORCRESTRA ENSEMBLE BRASS A
PERCUSSIVE  SFX B

VARIETY1 VARIETY2 ACOUSTIC |
] 7 8

2. Nacis$nij przycisk MODE [ARRANGER],
pojawi si¢ ikona ,, ARRANGER”.

3. Wybierz styl muzyczny, ktory chcesz uzy¢
jako $lad w tle.

Jezeli cheesz mozesz uaktywnié¢ funkcje ONE
TOUCH, albo wybra¢ User Program.

4. Wybierz parti¢ Upper 1 lub parti¢ Upper 2
uzywajac przycisku [UPPER 1/2].

Jezeli cheesz mozesz natozy¢ partie¢ Upper 1
& Upper 2 przez nacisnigecie przycisku
[INTEL/LAYER], az do momentu pojawienia
si¢ komunikatu LAYER.

5. Jezeli cheesz nagra¢ melodi¢ (uzywajac Upper
1 i/lub Upper 2), wybierz barwy, ktore beda
uzyte (zob. strona 19).

To jest potrzebne w przypadku, jezeli nie
cheesz skorzystac z funkcji ONE TOUCH
albo jednego z programow User.

Uwaga: Melodi¢ mozesz nagra¢ takze w
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pozniejszym czasie. Zobacz ,, Drugi krok

nagrywania "na stronie 30.

6. Wyreguluj tempo za pomoca przycisku
TEMPO.

LOCITY

7. Nacisnij przycisk [REC] raz lub dwa razy, aby
wybra¢ funkcje ,,REC”.

8. Zacznij nagrywanie jednym z nastgpujacych

sposobow:

a) Zagraj pierwsze nuty melodii (prawa strona
od punktu podziatu klawiatury).
Rozpocznie si¢ nagrywanie bez tta
aranzera. Mozesz je dodac¢, kiedy tylko
bedziesz chciat przez nacisnigcie
[START/STOP] lub przez granie akordow
na lewej czg$ci klawiatury (jezeli funkcja
SYNC START jest wlaczona, (zob. strona
8). Aranzer uaktywni si¢ wtedy w
nastgpnym nacis$nigciu klawisza.

Uwaga: Jezeli rozpoczniesz nagrywanie bez

aranzera i zechcesz wywotac go w

pozniejszym czasie, dobrym krokiem bedzie

wigczenie metronomu.

Uwaga: Jezeli rozpoczniesz nagrywanie tq

metodq, mozesz zatrzymac aranzer przez

nacisnigcie [START/STOP] i zaimprowizowaé
zakonczenie bez podktadu muzycznego,
poniewaz nagrywanie nie zatrzyma sie.

b) Nacisénij przycisk [START/STOP], aby
rozpocza¢ odtwarzanie Aranzera wraz z
wybrang odmiang.

c) Uaktywnij funkcj¢ SYNC START i
naci$nij jeden lub kilka klawiszy na lewo
od punktu podziatu klawiatury.

9. Zatrzymaj nagrywanie jednym z podanych
SpOSOboOw:

a) Nacis$nij jeszcze raz przycisk [REC].

b) Nacisnij przycisk [ENDING], aby
rozpocza¢ fraz¢ zakonczenia. Jak tylko ona
skonczy si¢, nagrywanie zatrzyma sig.

c) Jezeli rozpoczate$ nagrywanie metoda (b)
lub (c) podanych powyzej, nacisnij
[START/STOP], aby zatrzymac oba:
aranzera i nagrywanie.

10. Wylacz metronom, jezeli jest wlaczony.

ODTWARZANIE PIOSENEK

BASS  ACC/LOWER  UPPER

ORIGINAL 1 FILL VARIATION  ENDING M START »/

RN

Aby odstucha¢ piosenke, nacisnij przycisk
[STYLE/SONG], [ORIGINAL |d] oraz
[START/STOP]. Z wyswietlacza znikng
teraz ikony INTRO, VARIATION, itd.

lkona PLAY jest otoczona teraz przez
obramowanie, co wskazuje, ze odtwarzanie si¢
rozpoczeto. Nacisnij [START/STOP] jeszcze raz,
aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

DRUGI KROK NAGRYWANIA

Przypus$émy, ze jeste§ zadowolony z
akompaniamentu i chcesz teraz zrobi¢ jeszcze raz
melodi¢ (albo gdy rozmy$lnie pominate$ melodig
przy pierwszym nagrywaniu). EM-20 pozwala na
zrobienie tego teraz, przy czym mozesz zagra¢
tylko melodig, poniewaz akompaniament
znajduje si¢ na oddzielnym §ladzie !

Uwaga: Funkcja ,,2nd TRACK” dostepna jest
tylko w przypadku nowo nagrywanych piosenek,
np. nie mogq to by¢ piosenki

zatadowane z dysku(lub przez MIDI).

1. Naci$nij przycisk [ORIGINAL | <], aby
powrdci¢ do poczatku utworu.

2. Nacis$nij przycisk [REC].

Teraz automatycznie wybierana jest funkcja
2nd TRACK, co jest pokazane przez
nastepujacy komunikat: ,,2nd TRACK REC”.
Podczas nagrywania, wyswietlany jest
komunikat ,,2TK” po lewej stronie od nazwy
barwy. Badz uwazny, aby nie naciskac
przycisku [REC] za czgsto (ikona ,,REC” nie
moze by¢ wyswietlona.

Uwaga: Mozna powtarza¢ nagrywanie na Sladzie

,,B” tak czesto jak si¢ chee. Jednak upewnij sig,

ze zostata wybrana ikona ,,2nd TRACK”, bo

inaczej wykasujesz calg piosenke.

3. Wybierz barwy Upper, ktore chcesz uzyc.
Zagraj kilka barw na klawiaturze: teraz
wszystkie klawisze sg oznaczone dla partii
Upper. Ta sytuacja wygodna jest w przypadku
utworow fortepianowych lub partii solowych,
ktore rozciagaja si¢ na wicksza skalg, niz
gdyby bylo to mozliwe przy wiaczonych
trybach Arranger i Organ.
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Uwaga: Jezeli chcesz, mozesz uzy¢ przycisku
MODE [M. DRUMS] przy nagrywaniu partii
perkusyjnych. Zauwaz, ze jest to niemozliwe przy
pierwszym nagrywaniu melodii i pozniej dodania
wlasnego zestawu perkusyjnego.

4. Jezeli cheesz mozesz wlaczy¢ metronom.

5. Nacisnij przycisk [START/STOP]

ENDING & START -/ STOP® SYNC START

Ikona ,,PLAY” pojawia si¢, co sygnalizuje, ze
EM-20 moze rozpoczaé¢ nagrywanie.

6. Zagraj melodie lub parti¢ solowa - i nie
obawiaj si¢ uzycia Touch Controllera, czy
przyciskow PITCH SHIFT/MODULATION.

7. Jezeli zakonczysz, nacisnij przycisk [REC]
(lub [START/STOP]).

NAGRYWANIE MUZYKI ORGANOWEJ

Partie, ktorych mozesz nagrywac w pierwszej
,,Sesji”:

SLAD A (,,one shot”) SLAD B (mozna zapisac,
kasujac poprzedni zapis)
Akompaniament zest. perk., Upper1-i/lub-Upper2
Partia Lower -lub-M.Drums

Partie M. Bass

Wybierz ta metodg, jezeli chcesz nagrywac
muzyke organowa, albo innego rodzaju piosenki,
ktore wymagaja uzycia réznych dzwigkow dla
lewej i prawej reki. Co jest nagrywane na $ladzie
,»A” nie moze by¢ zastgpione bez nadpisania
calego utworu, dlatego upewnij si¢, ze dobrze
wybrates partie Lower i /lub M. Bass.

PIERWSZY KROK NAGRYWANIA

1. Nacisnij przycisk [STYLE/SONG] i sprawdz
czy na wyswietlaczu pojawily si¢ ikony
INTRO, ORIGINAL.

2. Nacisnij przycisk MODE [ORGAN], pojawi
si¢ ikona ,,ORGAN”.

3. Wybierz partie Upper 1 lub Upper 2 przy
pomocy przycisku [UPPER 1/2].

Jezeli chcesz mozesz natozy¢ na siebie partie

Upper 1 & Upper 2 poprzez nacisnigcie przycisku

[INTEL/LAYER], az do momentu pojawienia si¢

komunikatu LAYER.

4. Wybierz pozadane barwy dla partii Upper i

Lower (zob. strona 24 i 18).

Uwaga: Jezeli potrzebujesz mozesz wlgczyé
parti¢ M. Bass, korzystajgc z przyciskow
BALANCE (zob. strona 26).

5. Ustaw tempo uzywajac przyciskow TEMPO

[V/E+].

Uwaga: Nie mozna dodawac partii Lower, M.

Bass i/lub zestawow perkusyjnych aranzera bez

kasowania catego songu, wigc upewnij sig, ze

nagrates je za pierwszym razem (korzystaj raczej

z funkeji ,, REC” niz ,,2" TRACK )

6. Wybierz styl muzyczny, ktorego parti¢

perkusyjna chcesz uzy¢ jako podklad.

7. Nacisnij przycisk [REC] raz lub dwa razy, aby
wybra¢ funkcje ,,REC”.

8. Rozpocznij nagrywanie przy pomocy jednego
z nastgpujacych sposobdw:

a) Zagraj pierwsze barwy melodii (na prawo
od podziatu klawiatury). To rozpocznie
nagrywanie bez uzycia aranzacji
perkusyjnej. Mozesz go doda¢ kiedy tylko
chcesz przez nacisnigcie [START/STOP].
Perkusja wiaczy si¢ w nastepnych taktach.
Uwaga: Jezeli rozpoczniesz nagrywanie
bez aranzacji perkusyjnej i chcesz dodaé
go w pozniejszym czasie, dobrze bedzie
Jjezeli wilgczysz metronom.

b) Naciénij przycisk [START/STOP], aby
rozpoczaé odtwarzanie aranzacji
perkusyjnej w wybranej odmianie.
Nacis$nij jeden lub kilka klawiszy po lewej
stronie punktu podziatu klawiatury (zagraj
pierwsze barwy partii Lower i jesli to
mozliwe, z partiag M. Bass).

d) Nacisnij przycisk [SYNC START], aby
uaktywnic tg funkcje i zagraj jedna lub
kilka barw po lewej czgéci klawiatury.
Aranzacja perkusyjna wlaczy sig i
zsynchronizuje wraz z pierwszymi
barwami.

9. Zatrzymaj nagrywanie jednym z podanych
SposoboOw:

a) Jezeli rozpoczate$ nagrywanie metoda (b)
lub (d) opisanych powyzej, nacisnij
[START/STOP], aby zatrzymac¢ aranzer i
nagrywanie.

b) Naci$nij jeszcze raz [REC].

¢) Nacisnij przycisk [ENDING], aby
rozpoczg¢ fraze zakonczeniowa. Jak tylko
ona si¢ skonczy, nagrywanie zatrzyma sig.

ODSLUCHIWANIE PIOSENEK

C

~

Naci$nij przycisk [START/STOP], aby odstucha¢
piosenke. Zobacz na stronie 28.
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DRUGI KROK NAGRYWANIA

Operacje sa takie same, jak przy nagrywaniu z
aranzerem, wro¢ na strong 27.

Mozesz zadecydowac¢ o nagrywaniu partii
Upper1/2 lub partii M. Drums. Pamigtaj, mimo
tego ze wybrates drugi $lad, dokonate$ zapisu (i
W ten sposob stracites) na partiach Upper 1/2,
ktoére mogles$ zapisac za pierwszym razem.

NAGRYWANIE MUZYKI FORTEPIANOWE]

Partie, ktore mozesz nagrywaé podczas pierwszej
,sesji’:

SLAD A (,,one shot™)

SLAD B (mozna zapisac,
kasujac poprzedni zapis)

Akompaniament zest. perk.,
Upper 1 i/lub 2

Upper1-i/lub-Upper2
-lub-M.Drums

Wybierz t¢ metodg, jezeli chcesz nagrywaé
muzyke fortepianowa, albo inne rodzaje
piosenek, ktore wymagaja uzycia tylko jednej
barwy dla calej klawiatury. To co jest nagrywane
na $ladzie ,,A” nie moze by¢ zastgpione bez
nadpisywania calej piosenki. Tutaj, mozesz doda¢
ngq partie ‘Upper 1 i/lub Upper 2 ($lad ,,B”) do
partii na $ladzie A. Tej funkcji uzywa si¢
najczesciej przy nagrywaniu utworow
fortepianowych za pierwszym razem przy uzyciu
partii lewej reki, a parti¢ prawej reki przy uzyciu
drugiego $ladu. Jezeli chcesz mozesz dodaé
akompaniament perkusyjny.

Uwaga: Partia Upper, ktorq dodales uzywajqc
funkcji drugiego Sladu (Slad ,,B”) uzyje tych
samych barw co partie na sladzie ,,A”.

PIERWSZY KROK NAGRYWANIA

1. Nacis$nij przycisk [STYLE/SONG] i sprawdz
czy wyswietlacz zawiera ikony INTRO,
ORIGINAL itp.

2. Nacisnij przycisk MODE [ORGAN] lub
[ARRANGER] co spowoduje, ze ani ikona
,ORGAN” ani ,, ARRANGER” nie wyswietli si¢
(,M. DRUMS” takze nie powinna by¢
wyswietlona).

3. Wybierz parti¢ Upper 1 lub Upper 2 uzywajac
przycisku [UPPER 1/2]

Jezeli checesz, mozesz natozy¢ na siebie partie
Upper 1 & Upper 2 poprzez nacisnigcie
przycisku [INTEL/LAYER], az do momentu
pojawienia si¢ komunikatu LAYER.

4. Wybierz pozadane barwy dla partii Upper (zob.
strona 18).
5. Ustaw tempo uzywajac przyciskow TEMPO

6. Wybierz styl muzyczny, ktorego parti¢
perkusyjna chcesz uzy¢ jako podkiad.

7. Nacisnij przycisk [REC] raz lub dwa razy, aby
wybra¢ funkcje ,,REC”.

8. Rozpocznij nagrywanie przy pomocy jednego z

nastgpujacych sposobow:

a) Zagraj pierwsze barwy melodii. To
rozpocznie nagrywanie bez uzycia
aranzacji perkusyjnych. Mozesz je doda¢
kiedy tylko chcesz przez nacisnigcie
[START/STOP]. Perkusja wiaczy si¢ w
nastgpnych taktach.

Uwaga: Jezeli rozpoczniesz nagrywanie
bez aranzacji perkusyjnych i chcesz dodaé
je w pozniejszym czasie, dobrze bedzie
Jjezeli wlgczysz metronom.

b) Nacisnij przycisk [START/STOP], aby
rozpocza¢ odtwarzanie aranzacji
perkusyjnej w wybranej odmianie.
Nacis$nij [SYNC START], aby uaktywni¢
ta funkcje¢ i zagraj jedng lub kilka barw.
aranzacja perkusyjna wiaczy si¢ i
zsynchronizuje wraz z pierwsza barwa.

9. Zatrzymaj nagrywanie jednym z podanych
sposobow:

a) Jezeli rozpoczate$ nagrywanie metoda (b)
lub (c¢) podanych powyzej, naci$nij
[START/STOP], aby zatrzyma¢ aranzer i
nagrywanie.

b) Nacisnij jeszcze raz [REC].

) Nacisnij przycisk [ENDING], aby
rozpocza¢ frazg zakonczeniowa. Jak tylko
ona si¢ skonczy, nagrywanie zatrzyma sig.

C

~

ODSLUCHIWANIE PIOSENEK

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby odstuchaé
piosenke. Zobacz na stronie 28.

DRUGI KROK NAGRYWANIA

Operacje sg takie same, jak przy nagrywaniu z
aranzerem, wro¢ na strong 27. Mozesz dodaé
wigcej barw partii Upper 1/2 do tych, ktore juz sa
nagrane na $ladzie ,,A”, albo doda¢ wtasne
zestawy perkusyjne uzywajac partii M. Drums.

NAGRYWANIE PARTII PERKUSYJNYCH NA
ZYWO

Partie, ktore mozesz nagra¢ podczas pierwszej
,sesji”’:
SLAD A (,,one shot™)

SLAD B (mozna zapisac,
kasujac poprzedni zapis)
Akompaniament zest. perk., Upperl-i/lub-Upper2

M. Drums -lub-M.Drums
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Wybierz ta metodg, aby nagra¢ parti¢ perkusyjng
grang na zywo uzywajac funkcji M. Drums (zob.
strona 25). Co jest nagrane na $ladzie ,,A” nie
moze by¢ zastgpione bez skasowania catej
piosenki, dlatego upewnij si¢, ze wybrates
pierwsze (albo wszystkie) barwy perkusyjne
prawidtowo. Mozesz doda¢ wigcej barw
perkusyjnych uzywajac funkcji 2nd Track - albo
dodaj melodi¢ tacznie z akordami do $ladu
perkusyjnego. Nie obawiaj si¢ uzycia partii
aranzera perkusyjnego jako rytmicznej podpory
podczas pierwszego kroku nagrywania.

PIERWSZY KROK NAGRYWANIA

1. Nacisnij przycisk [STYLE/SONG] i sprawdz
na wyswietlaczu pojawity si¢ ikony INTRO,
ORIGINAL itp.

2. Nacis$nij przycisk MODE [M. DRUMS], co

spowoduje pojawienie si¢ ikony ,,M. DRUMS”.

3. Wybierz zestaw perkusyjny, ktérego chcesz
uzy¢ przy nagrywaniu (zob. strona 25).

4. Wyreguluj tempo uzywajac przyciskow
TEMPO [-)/[+].

Uwaga: Nie jest mozliwe nagrywanie partii

aranzera perkusyjnego bez ponownego zapisu

calej piosenki, dlatego upewnij sig, ze
nagrates jq pierwszym razem (uzywajgc raczej

REC” niz 2nd TRACK”).

5. Wybierz styl muzyczny, ktorego parti¢
perkusyjng checesz uzy¢ jako tla.

6. Nacisnij przycisk [REC] raz lub dwa razy, aby
wybra¢ funkcj¢ ,,REC”.

7. Rozpocznij nagrywanie przy pomocy jednego

z nastepujacych sposobow:

a) Zagraj pierwsze barwy melodii.
Rozpoczniesz nagrywanie bez uzycia
aranzacji perkusyjnych. Mozesz je doda¢
kiedy tylko chcesz przez naci$nigcie
przycisku [START/STOP]. Perkusja
wilaczy si¢ w nastgpnych taktach.

Uwaga :Jezeli rozpoczniesz nagrywanie
bez aranzacji perkusyjnych i chcesz je
dodaé w pozniejszym czasie, dobrze bedzie
Jjezeli wlgczysz metronom.

b) Nacisnij przycisk [START/STOP], aby
rozpocza¢ odtwarzanie aranzera
perkusyjnego w wybranej odmianie.

€) Nacisnij [SYNC START], aby uaktywni¢
ta funkcje i zagraj jedng lub kilka barw.
aranzacje perkusyjne wlacza si¢ i
zsynchronizuja si¢ wraz z pierwsza barwa.

8. Zatrzymaj nagrywanie jednym z podanych

SpOsSOboOw:

a) Jezeli rozpoczate$ nagrywanie metoda (b)
lub (c) podanych powyzej, nacisnij
{START/STOP], aby zatrzymac¢ aranzer i
nagrywanie.

b) Naci$nij jeszcze raz [REC].

) Naci$nij przycisk [ENDING], aby
rozpocza¢ frazg zakonczeniowa. Jak tylko
ona si¢ skofczy, nagrywanie zatrzyma sie.

ODSELUCHIWANIE PIOSENEK

Naci$nij przycisk[START/STOP], aby odstucha¢
piosenke. Zobacz na stronie 28.

DRUGI KROK NAGRYWANIA

Operacje sa takie same, jak przy nagrywaniu z
aranzerem, wigc wro¢ na strong 27. Mozesz
doda¢ wigcej barw perkusyjnych (uzywajac
takiego samego zestawu perkusyjnego, jakiego
wybrates przed nagrywaniem), albo zagraé parti¢
melodyczng uzywajac partii Upper 1/2.

INNE OPCJE NAGRYWANIA (TRYB
SONG)

Istnieje mozliwos¢ zapisania trybu Song na
EM-20 (wtedy, gdy ikony INTRO, ORIGINAL
itp. nie s3 wyswietlone). Zrobienie tego oznacza,
ze nie mozna korzysta¢ z aranzera przy zapisie
melodii i/lub rytmicznego podktadu muzycznego.

5,

S—TTITY ]

REV CHR

A MORPH B >

Inng ,,wada” jest to, Ze jezeli naci$niesz przycisk
MODE [ARRANGER] po wybraniu trybu Song,
nie bgdziesz mogt nic nagra¢ na $ladzie ,,A” i nic
nie zrobisz za pomoca lewej potowy klawiatury
(poniewaz aranzer nie moze by¢ uzyty w trybie
Song). Nagrywanie (uzywajac opcji ,,REC”) w
ustawieniu Song/Arranger prawdopodobnie nie
bedzie przydatne. Taka mozliwos¢ jednak istnieje
i mozna z niej skorzystaé. Tutaj przedstawiamy
listg sposobow ,,dystrybucji” sladow, poniewaz
operacje sg podobne do trybow, w jakich pracuje
aranzer przy funkcji,,Style”. Pamigtaj, ze
funkcje start/stop zwigzane z aranzerem (Sync
Start, Ending) dtuzej sa niedostgpne.
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1. Naci$nij przycisk [STYLE/SONG] i sprawdz
czy wyswietlacz zawiera komunikaty
REC/PLAY.

2. Wybierz pozadany tryb przez nacisnigcie
przyciskow [ARRANGER], [ORGAN], lub
[M. DRUMS].

Pamigtaj, ze tryb Whole Upper moze by¢
wybrany przez wylaczenie ikon trybu
(ARRANGER, ORGAN, M. DRUMS), co jest
aktualnie wyswietlone.

1) Slady w trybie Song/Arranger

SLAD A (,,one shot”) SLAD B (mozna zapisac,

kasujac poprzedni zapis)

-Nic- Upper1-i/lub-Upper2

(dostgpna tylko prawa potowa | -lub-M.Drums

klawiatury)

2) Slady w trybie Song/Organ

SLAD A (,one shot™) SLAD B (mozna zapisac,
kasujac poprzedni zapis)
Lower Upper1-i/lub-Upper2
-lub-M.Drums

3) Slady w trybie Song/M.Drums

SLAD A (,,one shot”) SLAD B (mozna zapisac,
kasujac poprzedni zapis)
M.Drums Upper1-i/lub-Upper2
-lub-M.Drums

4) Slady w trybie Song/Whole Upper

SLAD A (,;one shot™) SLAD B (mozna zapisac,
kasujgc poprzedni zapis)
Upper Y5 Upper1-i/lub-Upper2
-lub-M.Drums

Barwy dodane w partii Upper 1/2 przy uzyciu
funkcji 2nd TRACK uzupehiajg barwy nagrane
na $ladzie ,,A”.

8.3. ZMIENIANIE TEMPA UTWORU

Mozesz zmieni¢ tempo utworu przy uzyciu
przycisku TEMPO [-]/[+]. Robigc to, tempo
bedzie zmieniane , jezeli utwor ktory grasz
zawiera komunikat zmiany tempa. Ponadto, za
kazdym razem, gdy przeskakujesz z powrotem do
poczatku utworu korzystajac z przycisku
ORIGINAL [ | <], zaprogramowane tempo
utworu zostanie ustawione.

9. FUNKCJE ROZNORDNE

9.1. UZYWANIE GNIAZD
WYJSCIOWYCH OUTPUT

00 O & ol

R Ljmono PowER _pemsavia
Lsresds ™ st RGLARD Ay
it DA O8 Y

. Magnetofon kasetowy,
 wzZmacniacz mocy
wzmacniacz Hi-Fi,
manitory aktywne serii MA

Jezeli cheesz mozesz takze nagrywac swoje
utwory (albo utwory rekordera) na kasetg, MD,
itd. Musisz potaczy¢ gniazdko EM-20 OUTPUT
L/R z gniazdkiem REC IN zewngtrznego
urzadzenia. Uzyj standardowego kabla
1/4”phone. Mozna takze polaczy¢ gniazda
wyjsciowe EM-20 ze sprz¢tem HiFi albo
klawiaturg wzmacniacza (np. firmy Roland KC-
500/300/100). Uzycie wzmacniacza HiFi wymaga
wtyczki (gniazdka phono/RCA—1/4”). Jezeli
chcesz mozesz takze naby¢ dwa kable PJ-1M
firmy Roland.

Uwaga: Przy podlqczonym gniazdku OUTPUT,
nie wylgczaj systemu wzmacniajgcego EM-20.

9.2 FUNKCJE DLA CELOW
EDUKACYJINYCH.

EM-20 wyposazony jest w dwie funkcje, ktore
moga by¢ przydatne dla nauczycieli muzyki, albo
dla tych ktorzy korzystaja z EM-20 w szkole:

Uruchamianie lub wylaczanie funkcji DEMO
Funkcja DEMO moze by¢ wylaczona przez
nacisnigcie przycisku [DEMO]. Moze to by¢
uzyteczne w sytuacji, gdy EM-20 jest
wykorzystywany w szkole. Oto jak wylaczy¢
funkcje DEMO:

1. Wytacz EM-20

2. Przytrzymaj przycisk [DEMOY], kiedy bedziesz
wiaczal EM-20 z powrotem.

Ustawienie to jest zapamigtywane, dlatego jezeli
nastgpnym razem bedziesz chciat stuchaé
utworéw demonstracyjnych, bedziesz musiat
powtdrzy¢ powyzsza procedure.

Przerywanie pracy aranzera

Wykonujac ponizsze czynnosci, bedziesz mie¢
gwarancje, ze aranzer nie rozpocznie i nie
zaprzestanie pracy.

1. Wytacz EM-20

2. Przytrzymaj przycisk [STYLE/SONG], kiedy
bedziesz wilaczat EM-20 z powrotem.
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W tej chwili niemozliwe jest uzycie aranzera przy
pomocy przyciskow [START/STOP] lub funkcji
Sync Start.

Powtoérz powyzsza procedure, kiedy bedziesz
chciat uzywa¢ aranzer ponownie.
Unieruchamianie aranzera i funkcji Demo
Trzecia opcja ,,edukacyjna” to wylaczenie obu
funkcji : aranzera i Demo za jednym razem:

1. Wylacz EM-20

2. Przytrzymaj przycisk [START/STOP], kiedy
bedziesz wiaczal EM-20 ponownie.

9.3 WIECEJ WIADOMOSCI O FUNKCII
STYLE PROGRESION

stvie
MANIPULATOR

A MORPH B >

Pole funkcji PROG/MORPH na wyswietlaczu
pozwala doktadnie poinformowa¢ o aktualnie
wybranym poziomie funkcji Style Progression.
Poziomy w przyblizeniu podzielone s3 na dwie
grupy (ktore zwykto si¢ nazywaé Advanced i
Basic). Poziomy 4~6 reprezentuja rozne wersje z
grupy Advanced, a poziomy 1~3 z grupy Basic.
Najbardziej uderzajace roznice (abstrahujac, ze
jedne instrumenty skracajg inne dodajg) beda
pomigdzy poziomem 3 (najbardziej kompletna
wersja Basic) i 4 (najprostsza wersja Advanced).
Ta zmiana moze wymagac uzycia catkiem
roéznych wzoré6w odmian.

9.4 SZCZEGOLY O FUNKCJI STYLE
MORPHING

Style A Style A Dr &
Siyle B+ Acc

Wszelkich informacji dotyczacych aktualnej
sytuacji funkcji Style Morphing w przejrzysty i
jasny sposob dostarcza wyswietlacz. Abstrahujac
od mozliwos$ci uzywania stylu ,,A” lub ,,B”,
mozna wyr6zni¢ 6 poziomow przeksztalcen
stylow. Bs=Bas, Dr=perkusja, Acc=partie

W tym momencie niemozliwe jest zatrzymanie i
uruchomienie odtwarzania aranzera i utworow
demonstracyjnych. Powtdrz powyzsza procedure,
kiedy bedziesz chciat ponownie uzywaé aranzer i
funkcj¢ Demo.

Uwaga: Mozesz takze przytrzymacé [DEMO] lub
[STYLE/SONG] podczas wigczania EM-20, aby
tylko stworzy¢ mozliwosci stworzenia funkcji
Demo albo aranzera.

@
4

comoy

nnn
> A MORPH B »

Zwrd¢ uwage na strzatki znajdujace si¢ powyzej i
ponizej komunikatu PROG. Wskazuja one, ktory
z przyciskow STYLE MANIPULATOR nalezy
nacisna¢. Na przyktad w przypadku wersji ,,6”
strzatka A nie bedzie wyswietlana, gdyz nie
istnieje juz wyzszy poziom tej funkcji.

Jest 6 kompleksowych poziomoéw, z ktorych
mozna wybiera¢. Ostatnie ustawienie funkcji
Style Progression bedzie zapisane w programie
User (zob. str. 34). Dlatego upewnij sig¢, ze
wybrates$ pozadany poziom funkcji Style
Progression przed zachowaniem ustawienia.

le A Dr & Ac Style A- +Bs
Style B> D, t.& A Stle B

4 moma

]
<A MORPH

melodyczne akompaniamentu.
Rysunek z rozdziatu 9.3 (patrz szare pole)
wykazuje, ze te dwa systemy zwykle si¢ facza.

Uwaga: Kiedy wybierzesz nowy styl muzyczny
przy pomocy przycisku STYLE/USER PROGRAM,
funkcja Style Morphing jest dostepna tylko w
potozeniu ,,A” (,,0” na powyzszej ilustracji).
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Ustawienia funkcji Style Morphing mogq jednak
by¢ zapisane do programu User.

WYBIERANIE INNEGO STYLU ,,B”

Jak stwierdzono wczesniej, styl ,,B” jest
przygotowywany automatycznie, kiedy tylko
zostanie wybrany styl ,,A”, dlatego funkcja Style
Morphing jest gotowa wtedy, kiedy i ty jestes
gotow.

Jezeli nie odpowiada Ci gotowy zestaw barw
(albo jesli chcesz poeksperymentowac z innymi
stylami), przytrzymaj przycisk STYLE
MANIPULATOR [B] i wybierz pozadany styl
,»,B” uzywajac przyciskow numerycznych z bloku
przyciskow. Taki wybor zostanie rowniez
zapisany do programu User.

Zwr6¢ uwage na nastepujaca zasade przy
wyborze stylu ,,B”: Mozesz wybra¢ tylko takie
style, ktore majg takg sama sygnature liczbowa
jak styl ,,A”. Przyklad: nie mozesz przeksztalci¢
walca (metrum 3/4) i 8-taktowego stylu (4/4).

9.5 MOZLIWOSCI USTAWIENIA
INNYCH PARAMETROW

MstrTune (Master Tune)

(415,.3~466,2 - Ustawienie fabryczne:440.0).
Parametr ten pozwala na zmiang wysokosci
(stroju) brzmienia, co moze by¢ cechg przydatna
podczas akompaniowania wokalistom, czy gry z
instrumentami akustycznymi, jak rowniez
podczas grania wraz z odtwarzaczem CD czy
magnetofonem.

W celu ustawienia warto$ci Master Tune, nacisnij
i przytrzymaj przycisk [KEYBOARD
VELOCITY], do momentu pojawienia si¢ na
wyswietlaczu komunikatu MstrTune.
Przytrzymuj przycisk [KEYBOARD
VELOCITY] podczas ustawiania wymaganej
warto$ci za pomoca przycisku TEMPO [-]/[+].

ArrSplit (Arranger Split)

(48~84, Ustawienie fabryczne:60).
Wykorzystujac mozliwos¢ edycji tego parametru,
mozemy ustawi¢ punkt podziatu klawiatury dla
trybu aranzera. Dzwigk, ktory zaprogramujesz
jako Split point bedzie najnizszym mozliwym do
zagrania dzwickiem partii Upper 1/2. Zobacz
takze na strong 11 ,, Tryb Arranger”. Numer
powiazany jest z dzwigkiem. ,,60” jest powigzane
z dzwigkiem ,,C4” (jeden ponizej przycisku
[STYLE/SONG]).

Aby wyznaczy¢ punkt podziatu klawiatury
aranzera, nacisnij i przytrzymaj przycisk MODE
[ARRANGER] do momentu pojawienia si¢ na
wyswietlaczu komunikatu ArrSplit. Przytrzymuj
przycisk [ARRANGER] podczas ustawiania
wymaganego punktu podziatu klawiatury za
pomoca przycisku TEMPO [-]/[+].

LWR Mem (Lower Chord Memory)

(On/Off, Ustawienie fabryczne: Off). Funkcja ta
zapamigtuje akordy, ktore grasz lewa reka (tryb
Organ) i podtrzymuje granie barw
korespondujacych, az do momentu zagrania
innego akordu. W rzeczywistosci, funkcja ta
dziata jak pedat sustain, ktérego nie musisz
naciskac¢. Jezeli chcesz uzy¢ funkcj¢ Hold dla
partii Lower (np. kiedy grasz muzyke¢ organows),
wilacz ja.

Naci$nij i przytrzymaj przycisk MODE
[ORGAN] do momentu pojawienia si¢ na
wyswietlaczu komunikatu Lwr Mem.
Przytrzymuj przycisk [ORGAN] i jednoczesnie
uzyj przycisk TEMPO [-]/[+], aby wybra¢ ,,On”
lub ,,Off”.

10. PROGRAMY USER

EM-20 jest wyposazony w 8 programéw User,
ktore pozwalaja na gromadzenie prawie
wszystkich ustawien (lub rejestracji), ktore
zrobites$ na ptycie przedniej lub przez menu
parametrow.

ONE TOUCH - TONE - USER FROGRAM

A/B VARWATION

PIANG  CHRPERE ORGAN  GUITAR  BASS ORCHESTRA ENSEMALE  BRASS
AEED PIPE  SYNLEAD SYNPAD SYNSFX  ETHNIC PERCUSSIVE  SFX

HOCK & DANCE  POP
1 2

LAVIN  VARIETY 1 VARIETYZ ACOUSTIC
3 7 8

10. 1 ZAPISYWANIE WLASNYCH
USTAWIEN W PROGRAMIE USER

Dobrym pomystem jest czgste zapisywanie

ustawien, nawet jesli jeszcze bedziesz potem

potrzebowat ich edycji. To posrednie zachowanie

umozliwia powrdt do poprzedniego ustawienia,

kiedy nie podoba Ci si¢ ostatnia modyfikacja.

Zachowaj wlasne ustawienia po:

e wyborze barw w partiach Realtime;

e wyborze stylu, pierwszego podziatu i po
ustawieniu tempa;

34



e edytowaniu parametrow EM-20

o modyfikacji rownowagi gtosnosci.

Kazde ustawienie mozna zachowa¢. Jednak
nalezy pamigtac, iz kazda nastgpna modyfikacje
mozna anulowaé poprzez wybor wczesniej
zachowanej wersji.

1. Wcisnij i przytrzymaj przycisk [USER
PROGRAM/WRITE

Na wyswietlaczu pojawi si¢ teraz pytanie
potwierdzajace t¢ komendg (Write?) poprzez
okreslony numer programu User

2. Nacisnij przycisk w numerycznym bloku
przyciskow

Wyswietlacz zareaguje teraz pojawieniem si¢
komunikatu ,,Complete”, sygnalizujac zapisanie
Twoich ustawien, ktore moga by¢ przywolywane.

Istnieje mozliwo$¢ programowania kilku
programow User dla tego samego utworu. Wybor
programu User jest znacznie szybszy niz
wywolanie trybu parametru, modyfikowanie
ustawienia itd., podczas grania. Mozesz zapisa¢
jeden program User dla pierwszej partii utworu,
inny dla partii srodkowej i trzeci na zakofczenie
partii. Zrobienie tego umozliwia na przyktad
.granie” w statusie On/Off i gto$noscig partii
Realtime.

3. Zwolnij przycisk [USER
PROGRAM/WRITE].

UWAGI DOTYCZACE ZAPISYWANIA
PROGRAMOW USER

Opuszczanie programu User
Nacisnij [USER PROGRAM], aby opuscié
program User.

Wyboér trybéw pracy

Tryby (Arranger, strona 11; Organ, strona 24; M.
Drums, str. 25; Whole Upper, strona 18) sa takze
zapamigtywane, kiedy zapisuje si¢ program User.
Mozna réwniez zmieniaé¢ pomigdzy trybami
Arranger (wlasny utwor) i Organ (doda¢ dowolne
wprowadzenie i zakonczenie bez tta
aranzacyjnego) z odpowiednimi ustawieniami dla
obu. Ta procedura (lepsza niz np. przez
nacisnigcie przycisku MODE [ORGAN]), jest
jedyna gwarancja, ze ustawienia ktorych nie
chcesz zmienia¢ pozostang niezmienione.

Znaczenie symbolu E po prawej stronie
numeru programu User

]
]
1
KBD VELO | ARRANGER
REV CHR UPPER 1

I
INTRO DRIGINALI FILL  VARIATION ENDING [START A MORPH B>

W niektorych przypadkach mozesz napotkaé
symbol E znajdujacy sie po prawej stronie
numeru programu User (zobacz przyktad).

Oznacza to, ze ostatni program User, ktory zostat
wybrany jest nadal w uzyciu, ale aktualne
ustawienia dtuzej nie beda wspotgrac z tamtymi
uktadami znajdujacymi si¢ w pamigci. Takie
zmiany mogg obejmowac stan efektow pogtosu i
chorusa, zmieniong warto$¢ Balance, itd.

Przed wyborem innego programu User lub
wylgczeniem EM-20, powinno si¢ zapisaé
ustawienia do programu User. W przeciwnym
razie zmiany zostang stracone.

10.2 WYBOR PROGRAMU USER

Pomimo tego, ze program User, ktory zostat
wyszczegolniony powyzej, jest juz wybrany,
pokazemy jak w takiej sytuacji dokona¢ wyboru
innej pamigci. A oto co nalezy zrobic:

1. Naci$nij przycisk [USER
PROGRAM/WRITE]. Nie przytrzymuj tego
przycisku, gdyz wlaczy si¢ procedura Write
(zobacz powyzej).

Miejsce na wyswietlaczu programu User
pokazuje teraz numer programu User, ktory zostat
wybrany jako ostatni, lub ,,Pr1” jezeli program
User nie zostat jeszcze wybrany po wiaczeniu
EM-20. Wazna rzecza, na ktorg nalezy zwroci¢ tu
uwage jest symbol ,,E”.

Zwraca on uwagg na fakt, ze EM-20 ciagle
stosuje ostatnie zmiany reczne, ktore mogte$
zrobi¢ przed wyborem funkcji User Program.
Numer programu User oznacza, ze ,,jest to
ostatnio wywolana pamie¢”. Zadne z ustawiefi nie
jest na razie uzywane. Przez ponowne nacisnigcie
[USER PROGRAM/WRITE], mozesz wyjs¢ z
trybu programu User bez zmian w ustawieniach
rgcznych. To moze by¢ wazne, jezeli miate§
zamiar wpisa¢ ustawienia i przypadkowo
nacisnates zty przycisk (lub nie naciskales go
wystarczajaco dlugo).

Aby w tej chwili wybra¢ program User...
2. Wci$nij przycisk numeryczny.
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Uwaga: Po zmianie jakiegokolwiek ustawienia,
natychmiast pojawi sig litera ,,E” na
wyswietlaczu.

3. Jeszcze raz nacisnij przycisk [USER
PROGRAM/WRITE], aby wyj$¢ z trybu
programu User.

11. MIDI

Zewngtrzny instrument/komputer
(polaczenie z komputerem
mozliwe tylko za pomocg kabla
MIDI/Joystick (dostgpny w opcji))

Odbiér danych EM-20 !

Midi (Musical Instrument Digital Interface) to
skrét pierwotnie okreslajacy typ zlacza
stosowanego w komunikacji miedzy
elektronicznymi urzadzeniami muzycznymi.
Kiedy grasz na klawiaturze EM-20 lub uzywasz
aranzera , przez gniazdo MIDI OUT s3a wysytane
komunikaty MIDI. Jezeli gniazdo to potaczysz z
gniazdem MIDI IN innego instrumentu moze on
gra¢ te same dzwieki co EM-20.

MIDI oznacza takze standard (jezyk
programowania), ktory uzywany jest do
Htlumaczenia” r6znych zdarzen muzycznych na
cyfrowy jezyk zrozumialy przez urzadzenia
elektroniczne. Komunikaty MIDI mogg by¢
nastgpnie przesytane odpowiednimi kablami,
takze urzadzeniami innego typu (niezaleznie od
producenta). Dzigki MIDI mozna np. podiaczy¢
EM-20 do komputera lub twardodyskowego
sekwensera.

Podiacz EM-20 w sposob pokazany na powyzszej
ilustracji.

Kanaly MIDI

Dzigki Midi, mozna przesytac i odbiera¢
informacje jednocze$nie na szesnastu kanatach,
€0 oznacza, ze mozna sterowac praca 16
instrumentow. Wigkszos$¢ wspotczesnych
instrumentow, tak jak EM-20, sa okreslane jako
multitimbral, co oznacza, ze poszczegodlne partie
akompaniamentu mogg mie¢ zaprogramowane
roézne barwy. EM-20 jest wyposazony w aranzer
odtwarzajacy jednocze$nie partie perkusji, basu i
szeéciu partii akompaniamentu, w tym samym
czasie mozna wykorzystac takze dwie partie
Realtime (Upper 1 i Upper 2).

Wysytanie danych EM-20 *

Inne kontrolery, ktére moga by¢ uzyte przy
graniu na EM-20 zawieraja podtaczenie MIDI do
instrumentow (TD-10, TD-7, TD-5, SPD-20,
Octapad II), mozna podiaczy¢ gitar¢ portem
MIDI (GR-30, GR-1, GR-09, GI-10) jak zardéwno
inne rodzaje kontrolerow ,,MIDI” (wind, MCR-8
fader unit).

Uwaga: Wszystkie partie EM-20 ustawione sq
na odbior komunikatow MIDI. Jezeli jednak nie
reagujq one wiasciwie na informacje w nich
zawarte, a wysylane z zewnetrznego urzqdzenia
MIDI, nalezy sprawdzi¢ czy odpowiednio zostaly
podigczone gniazda MIDI OUT zewngtrznego
urzqdzenia i MIDI IN EM-20.

FUNKCJE MIDI

Chociaz istnieje mozliwos$¢ ustawienia jednego
parametru MIDI, przyjrzyjmy si¢ blizej
zaprogramowanym fabrycznie parametrom, z
ktorych bedziesz potrzebowat korzystac przy
podiaczaniu EM-20 do innych instrumentéw
MIDI, sekwenserow, itp.

Kanaly odbiorcze (Rx) i transmisyjne (Tx)

Upper 1 4 | Arranger Drums | 10 | Accomp. 4 7
Upper 2 6 | Arranger Bass 2 | Accomp.5 8
Lower 11 | Accomp. 1 1 | Accomp. 6 9
M. Bass 12 | Accomp. 2 3 | NTA1 14
M.Drums | 16 | Accomp.3 5 | NTA2 15

Fabryczne przyporzadkowanie kanatow
transmisji i odbioru jest takie same jak w innych
produktach firmy Roland i jest ono
standardowym ustawieniem respektowanym
przez instrumenty serii EM, E, G i RA.

Kanaly NTA 1/2

NTA jest skrotem terminu ,,Note-to-Arranger”,
czyli, ze dzwicki ktore grasz po lewej stronie
klawiatury shuza automatycznemu aranzerowi do
rozpoznawania akordow. Komunikaty sterujace
NTA moga by¢ takze odbierane przez MIDI.
Jezeli cheesz, aby aranzer odbierat te informacje
musisz przesyla¢ je kanatami MIDI
przyporzadkowanymi do funkcji NTA (z
Twojego komputera lub zewnetrznego
instrumentu MIDI do EM-20).

W rzeczywistosci EM-20 ma dwa kanaty
odbiorcze NTA, dzigki czemu moze on by¢ uzyty
w czasie rzeczywistym jako modut aranzacyjny,
zgodny z MIDI lub kazdym innym instrumentem
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MIDI posiadajacym mozliwos¢ wysytania
informacji na dwoch kanatach jednoczesnie.
Mozna réwniez wykorzysta¢ dwa kanaty NTA do
sterowania aranzera z dwoch zewnetrznych
klawiatur sterujacych lub noznej klawiatury
basowej PK-5.

Nie mozna wyrdzni¢ kanatu transmisyjnego dla
poziomu NTA. Informacje NTA nie s3 bowiem
wysylane przez MIDI, ale bezposrednio do partii
aranzera, gdzie mozna gra¢ akompaniament
klawiszami po prawej stronie. Poniewaz dzwigki
wszystkich stylow muzycznych transmitowane sa
poprzez MIDI, nie ma potrzeby wysylania
dzwigkéw NTA oddzielnie.

Wartos$¢ ustawiona fabrycznie:14 (NTA1) i 15
(NTA2).

Style Channel (Kanal wyboru stylu)

Kanat ten , jak jego nazwa wskazuje stuzy do
odbioru lub transmisji informacji, decydujacych o
zmianie stylu muzycznego. Poniewaz komunikaty
o dzwigkach nie sa wykorzystywane i
rozpoznawane s3 komunikaty wyboru stylu,
funkcja ta wykorzystuje kanat MIDI uzywany
réwniez do innych celow.

W EM-20 jest to kanat MIDI oznaczony jako
,,10” (wykorzystywany rowniez przez parti¢
aranzacji perkusyjnej).

Basic Ch (Kanal kontrolny)

Kanat kontrolny (basic) stuzy do transmisji /
odbioru informacji Program Change i Bank
Select odpowiadajacych wyborowi programéw
User. Komunikaty te transmitowane i
otrzymywane sg na kanale 13.

SYNCHRONIZATION (SYNCHRONIZACJA
MIDI)

Synchronizacja jest terminem, ktory oznacza ,ze
jedno urzadzenie (lub funkcja) jest ustawione na
wlaczenie i wylaczenie w tym samym czasie co
inne urzadzenie (lub funkcja) i nastawione na to
samo tempo (BPM). Nalezy pamigtac, ze
synchronizacja jest mozliwa tylko wtedy, gdy
potaczymy gniazdo MIDI OUT zewngtrznego
urzadzenia z gniazdem MIDI IN EM-20 (mimo,
ze mozna zrobi¢ to w odwrotng strong; w tym
przypadku, aby dowiedzie¢ si¢ szczegotow
zobacz do instrukcji sekwensera).

Inne parametry majace zwiazek z synchronizacja:
e Clock Tx: transmisja komunikatow
synchronizacji MIDI;

e Start/Stop: Opcja ta determinuje kwesti¢
wysylania (lub nie) do innego instrumentu

komunikatow Start / Stop (komunikat kontynuacji
odtwarzania po zatrzymaniu).

e Song Position Pointer: Rekorder EM-20
wysyla takze komunikaty typu Song Position
Pointer, informujace urzadzenie odbiorcze o
wyborze miary/taktu.

Local

Ustawienie (On) lub (Off) dla funkcji Local
podtrzymuje lub umozliwia przerwanie
wewnetrznego polaczenia pomiedzy klawiaturg a
generatorem EM-20. fabryczne ustawienie (On)
oznacza, ze granie na klawiaturze EM-20
powoduje generowanie odpowiednich dzwickow.
Ustawienie (Off) powoduje, ze informacje MIDI
z klawiatury nie sg przesytane do generatorow
EM-20, a jedynie do odpowiedniego gniazda
MIDI OUT.

Sound source
- 2
5
=3
MiDI_ouT

———r®)]

LOCALON

Z drugiej strony, ustawienie parametru Local na
Off oznacza, ze klawiatura i rekorder nie steruja
praca wewngtrznego generatora dzwigkow.

Sound source

MIDI_OUT

LOCAL OFF l

Kiedy wspoélpracujesz z zewnetrznym
sekwenserem wyposazonym w funkcj¢ Soft Thru
(jego gniazda MIDI IN i MIDI OUT podtaczone
sa do sekwensera lub komputera), uzywaj EM-20
jako klawiatury sterujacej. Jezeli Local jest w
pozycji Off unikniemy podwdjnego odgrywania
dzwigkow (raz przez dane pochodzace z sekcji
kontrolnej instrumentu, a drugi przez dane
przesytane z sekwensera) zwane ,,MIDI loop”. W
przypadku pracy z sekwenserem, a przy
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wylaczonej funkeji Local (Off) dane do
generatora beda przesyltane z sekwensera.

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk
[METRONOME].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat ,,Local”

2. Uzyj przyciskow TEMPO [-]/[+], aby wybraé
,,On” lub ,,Off”.

3. Zwolnij przycisk [METRONOME].

Uwaga: Ustawienia tego parametru nie sq

zapamietywane, kiedy wylqczysz EM-20.

12. PRZYWRACANIE
USTAWIEN POCZATKOWYCH
EM-20 (FABRYCZNYCH)

Po dlugotrwatej pracy z EM-20, mozesz zechcie¢
przywotac¢ oryginalne, fabryczne ustawienia.
Pamigtaj, ze pamigé rekordera stanie si¢ pusta.
A oto jak przywroci¢ ustawienia poczatkowe
EM-20:

1. Wytacz EM-20.

2. Przytrzymaj przycisk [USER
PROGRAM/WRITE] podczas

ponownego wiaczenia EM-20.

Komunikat ,,Factory!” poinformuje Cig, ze
zostaly przywrdcone ustawienia poczatkowe.

13. DANE TECHNICZNE

Wiadomosci ogélne

Klawiatura - dynamiczna, 61 klawiszy
Wyswietlacz - graficzny, pod$wietlany
Wzmacniacz -2 x 7 W

Pamigci - 8 programéw User

Tryby - Arranger, Whole Upper, Organ, M.
Drums.

Zrédlo dzwicku

Generator barw - GM/GS , 354 barwy, 12
ustawien perkusyjnych (wartos¢ 8MB PCM
sampli)

Polifonia - 24 glosowa, 16 partii multitimbral

Style muzyczne

ROM - 64 styli muzycznych ze stylem
Progression (6 poziomow) & stylem Morphing (6
krokow).

One Touch - 8 pamieci One Touch
(automatyczne wpisywanie do spisu) dla kazdego
stylu.

Kontrolery
Touch Controller

Przyciski PITCH SHIFT i MODULATION

Zlacza

Output - L/Mono, R (1/4” Phone jack)
Stuchawki - 2 (1/4” phone jacks)
MIDI IN, OUT

Sustain Footswitch

Rozmiar (D x Sz x W)
960 x 380 x 128 mm

Zasilacz
ACO/AC]J (na wyposazeniu)

Dostarczone akcesoria
Instrukcja obstugi, zasilacz ACO/ACJ

Opcje

Stuchawki serii RH

Pedaty DP-2, DP-6, lub BOSS FS-5U
Statyw pod klawiaturg - KS-12

Kabel MIDI/Joystick

Uwaga: Parametry techniczne urzqdzenia mogq
ulega¢ zmianie bez wezesniejszego informowania.
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